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2016 하반기 스마일게이트그룹 신입 공개채용

2016년 9월 1일 (목) ~ 9월 28일 (수) 17:00까지

당신의 뜨거운 열정은 

스마일게이트에서 빛나는 보석이 될 것입니다. 
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이해(Understanding)

경청을 기반으로 소통·공유를 통해 

그룹의 Mega Value 및 업무의 

가치·과제를 명확히 이해하는 것

소통(Communication)

"이해"를 목적으로, 제한된 범위에서 

협업할 수 있도록 대면을 통해 상호간 

생각하는 바를 명확히 표현하는 것

공유(Sharing)

"이해"를 목적으로, 시간과 거리의 한

계를 넘어 협업의 범위를 확장시키기 

위해 Material을 주고 받는 것

"소통이 원활해야 공유가 활발해지며, 공유가 잘되기 위해서 소통이 필수적임"

기업문화
스마일게이트는 명확한 이해를 목적으로 소통 및 공유를 활성화하며,

이를 기반으로 지속적으로 혁신하여 성과를 창출하는 것에 그 의미를 두고 있습니다.

인재상

가시적 성과창출

가시적 성과창출 열정 (Passion)

일에 대한 순수한 애정을 기반으로 어려움이 발생하더라도, 끝까지 포기하지 않고 지속적으로 

노력하여 목표를 능동적으로 달성하려는 태도

사명감 (commitment)

자신의 역할과 의무를 성실하게 수행하는 것에 보람을 느끼며, 끝까지 책임을 지려는 태도

이해 (Understanding)

경청을 기반으로 소통, 공유를 통해 그룹의 Mega Value 및 업무의 가치, 과제를 명확히 

이해하는 것

가시적 성과

명확한 이해, 열정과 사명감을 바탕으로 창출되는 가시적인 결과. 즉, 성과로 증명하는 것

혁신(Innovative Way)

지금까지의 관성적 방법으로 가지 않고, 업무의 "본질"을 파악해,

그 "본질을 만족시키면서도 더 효율적인 방법을 찾는 것.

 혁신 성과물 : 훨씬 더 낮은 비용 &/or 훨씬 더 큰 성과

열정
PASSION

사명감
COMMITMENT

이해
UNDERSTANDING
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SMILEMATES
스마일게이트의 마스코트 ‘Smilemates’는 프렉탈을 기본으로 그룹 가치체계를 전달하고 

친근한 엔터테인먼트 기업의 이미지를 알리고자 탄생했습니다. 
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※ 자사 홈페이지에서 더욱 다양한 스마일게이트의 복지 혜택을 확인하실 수 있습니다.

WELFARE

의료비 지원

질병이나 사고로 인한 구성원 본인 및 직계 

가족의 의료 실비를 최고 5,000만원까지 

지원하고 있습니다.

통근셔틀 운영

구성원의 출근 편의를 위해 강서/안양, 

신림/낙성대, 사당, 노원/건대, 강동/송파, 

은평/마포, 미아/강남, 인천/송내의 8개 노선의 

셔틀버스를 운영하고 있습니다.

출산/육아비 지원

본인 또는 배우자의 자녀 출생 시 육아비를 

지원하여 가정의 행복을 지켜 드립니다.

자기계발 지원

자기계발을 위해 필요한 도서를 비치, 대여하고 

있으며, 언제든지 독서와 학습이 가능하도록

독서실을 운영합니다.

사내 fitness 운영

구성원의 건강 증진을 위해 사내에 fitness 

클럽을 운영하고 있습니다.

건강검진 지원

구성원의 건강관리와 질병 예방을 위해 연 1회 

해당 구성원을 대상으로 건강검진을 지원하고 

있습니다.

워크샵&세미나 지원

최신 트렌드 및 직무 인사이트 확대를 위한 

다양한 워크샵과 세미나를 운영/지원하여 

끊임없는 성장의 기회를 제공합니다.   

선택적 복리후생비 지원

교육, 운동, 의료, 취미, 여가생활 등 자유롭게 

복리후생의 혜택을 누릴 수 있도록 복지카드 

및 포인트를 지원합니다. 

생활자금대출 지원

구성원의 생활 안정 및 삶의 질 향상을 위해 

생활자금 대출을 지원합니다.
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직무순환제도

현장 경험을 바탕으로 하여 더욱 고도화된 인재로 성장하도록

체계적인 직무 순환 경험의 기회를 부여합니다. 

인재성장시스템

스마일게이트만의 CDP는 인재의 Career Vision에 적합한 성장 트랙을 제시합니다.

업계 최상위수준 보상

개인의 성과에 따라 파격적인 incentive를 받을 수 있으며 특별한 인재에게 특별한 

보상을 제공합니다.

인재육성

시스템

업계 

최상위수준 

보상

직무순환

제도

열정가득한 인재는 스마일게이트에서

더욱 특별한 인재로 성장합니다.

Competency Development
Dual Track
직무전문가(Master)의 Career Vision 뿐

아니라, 리더십 역량이 뛰어난 인재의 경우 

관리자(Manager)로 성장할 기회를 제공합

니다.

Competency Development
Fast Track
직무 순환 제도를 통하여 체계적인 현장 경

험을 제공하고, Career Vision을 달성할 뿐 

아니라 핵심인재로서의 성장 Fast Track을 

마련합니다. 

핵심인재

관리자 (Manager) 직무전문가 (Master)

SMILEGATE EVP
Employee Value Proposition

SMILEGATE CDP
Competency Development Program
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1) 지원서 접수

	 모집대상 : 기졸업자 및 2017년 2월 졸업 예정자

	 접수기간 : 2016년 9월 1일(목) ~ 9월 28일(수) 17:00

	 지원방법 : 당사 홈페이지(www.smilegate.com)를 통한 접수

2) 전형방법 및 일정

	 서류전형 발표일 : 10월 중순 예정

	 면접전형일 : 합격자 개별 안내

	 ※ 채용 일정 및 절차는 직군/법인 별로 상이할 수 있습니다.

3) 제출서류 (*최종합격 시 제출)

	 •졸업증명서 또는 졸업예정증명서

	 •성적증명서

	 •어학증명서 사본

	 •기타 관련 자격증 사본

4) 기타사항 및 문의처

	 •‌�입사지원서 기재내용이 허위로 판명될 경우 합격 및 입사를 취소할 수 

있습니다.

	 •국가보훈대상자 및 장애인은 관련 법규에 의거 우대합니다.

	 •‌�기타 입사지원관련 문의사항은 당사 홈페이지(www.smilegate.com) 

	     내 CAREER > 질의응답 > 1:1채용문의로 해주시기 바랍니다.

5) 학교별 상담일정

학교 일정 장소

한국외대 9월 1일 오바마 홀 

성균관대(자연캠) 9월 1일 600주년기념관 5층 조병두국제홀 

성균관대(인사캠) 9월 2일 삼성학술정보관 4층 

아주대 9월 2일 신학생회관1층 

한양대 9월 5일 올림픽체육관 

KAIST 9월 5일 ,6일 KAIST 본원 스포츠 콤플렉스 

서울대 9월 6일, 7일 대학본부 앞 잔디밭 

연세대 9월 6일, 7일 백양누리 그랜드볼룸 무악터리홀 

고려대 9월 7일, 8일 화정체육관 

서강대 9월 8일, 9일 교내체육관 

숭실대 9월 9일 정보통신대학 1층 로비 

이화여대 9월 20일 신공학관 로비

RECRUITMENT INFORMATION

	서류전형 1차
직군별 전형

2차 
임원 면접

3차
최종면접

입사

※ 서강대학교 (9/8), 포스텍 (9/19)에서 채용설명회에 참여하실 수 있습니다. 
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JOB DESCRIPTION
Smilegate Holdings

직군 직무 직무소개 필요역량 우대사항

경영일반

자금

게임회사 고유의 사업을 위한 유동성관리 및 자금 집행 

업무를 기본으로 국내외 경영 환경에 맞춘 자금 기획, 

자금 운용, 외환 관리, 국내외 계열사 자금 업무 지원 

및 관련된 법률에 따른 대외 신고 업무를 수행합니다.

① 합리적 사고/수리적 분석 능력

② 재무 및 금융관련 학업 이수 또는 관심

③ MS Office 기본 활용 가능

④ 원활한 커뮤니케이션 능력

① 적극적인 성격 

② ‌�경상계열, 수학, 

통계 전공 

회계

게임회사 고유 사업에 맞는 회계정책을 수립하고, 

이를 적용하여 잠재적 세무 리스크를 최소화 하기 

위해 조기 결산 및 관계기관 신고 업무를 수행합니다.

① 합리적으로 의사결정하며 근면 성실한 자

② 재무/세무 관련 학업 이수 또는 관심

③ MS Office 기본 활용 가능

④ 원활한 커뮤니케이션 능력

영상사업

미국 또는 중국에서 진행 중인 크로스파이어 IP를 활용

한 영화 및 드라마를 제작함에 있어, IP 소유자 입장에

서 각 제작사 관리 및 커뮤니케이션 업무를 진행합니

다. 이 과정에서 당사 입장에서 가장 유리한 형태/내용

의 영상 컨텐츠를 제작 및 발행하는 업무를 담당합니

다. 이에 수반되는 다양한 협상/계약/사업 등의 제반 

업무를 수행합니다. 

① 중국 또는 미국에 대한 이해 

② 영상(영화/드라마) 사업에 대한 관심 

③ 뛰어난 커뮤니케이션 능력 

① ‌�유창한 중국어 

또는 영어 구사력 

② 영상 제작/사업 

관련 전공 

브랜드

마케팅

국내외 그룹 브랜딩 업무를 담당합니다. 

그룹 브랜드 위상 제고를 위해 다각적 

브랜드 마케팅 활동을 수행합니다. 

① 유창한 한국어, 중국어 구사력 

② 게임에 대한 이해  

③ 원활한 커뮤니케이션 능력 

④ 창의성 및 긍정적인 태도 

경영전략

그룹 사업계획 수립 및 성과관리를 수행하며, 

전략적 이슈 해결을 지원합니다. 

또한 In-house 컨설팅 및 계열사간 협력을 

지원합니다.

① 논리적 사고에 기반한 문제 해결 능력

② 끝까지 해결책을 찾아내려는 끈기

③ 원활한 커뮤니케이션 능력

④ 경영성과 및 사업 이슈 분석 역량

⑤ 시장/경쟁 동향 Research

① 경상계열 / 

산업공학 전공자

② 주요 전략컨설팅

Firm 인턴 경험자

③ 게임 산업에 대한 

이해도가 높은 자

글로벌

IP 사업

글로벌 IP 사업 기회를 발굴하고 추진하는 업무와 

더불어 시장 조사와 분석을 통해 트렌드와 기회를 

발견하고 실행 가능한 기획을 제안합니다. 

또한 자료 분석을 통해 실행 가능한 인사이트를 

제공하고 사업 기획과 전략을 수립하여 실제 사업을 

개발하는 업무를 수행합니다. 사업 성과의 데이터 

마이닝/통계분석을 수행하며 KPI 분석을 설계하고 

실행합니다.

① 유창한 한국어, 중국어 구사력

② 글로벌 게임 산업 및 

문화에 대한 이해와 열정

③ 사업/마케팅/기획에 대한 관심

④ 논리적/분석적 사고, 

창의적인 문제 해결 능력

⑤ 프로젝트 일정관리/조율/추진 능력

⑥ MS Office 고급 활용

① 게임에 대한 애정

② ‌�전략 기획, 신사업 기획 

등 유관 업무 경험 

③ ‌통계/수학 혹은 관련 

전공 (통계툴 활용)

④ 원활한 커뮤니케이션 

능력
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JOB DESCRIPTION
Smilegate Holdings

직군 직무 직무소개 필요역량 우대사항

IT서비스

관리보안
정보보호(개인정보 포함)와 관련된 업무를 
기획/관리하며, 관련 법률에 근거하여 
기술적, 관리적 보호조치 업무를 수행합니다.

① 법률 요건에 대한 이해력, 
기술적 보안지식

② 업무표준화 기획 능력
③ ICT 기반 기술에 대한 지식

① 정보보호 관련 전공
② 국제 표준화 문서 이해
③ 보안관련 자격증 보유

기술보안

(CERT)

보안 사고가 발생하지 않도록 예방하고, 
침해 사고가 발생하였을 때 원인 및 
피해 현황에 대하여 분석을 진행하고 
대책을 수립하는 업무를 수행합니다. 

① 정보보안 관련 전공
② Windows 및 Unix 시스템에 대한 이해
③ 웹 해킹 및 시스템 해킹에 대한 이해

① 원활한 커뮤니케이션 
능력

② 정보보안기사 자격증
③ 서버와 Application-

Log 분석 능력

보안

기술개발

개인정보보호와 관련된 업무를 기획/관리하며, 
관련 법률에 근거하여 준거성 충족을 위한 
모니터링 및 유출 방지를 위한 기술적·관리적 
보호 조치 업무를 수행합니다. 

① 게임 해킹에 대한 이해
② 윈도우/모바일 OS에 대한 이해
③ 네트워크 및 프로그래밍 기초 지식
④ 웹 어플리케이션 개발에 대한 이해 

① 게임 해킹툴 제작 경험
② 백신 제작 경험
③ 리버스엔지니어링 경험 

DBA 

게임퍼블리싱 DB 시스템 구축, 운영, 
플랫폼 DB 구축 및 개발을 지원합니다. 
또한 DB 장애 처리, 예방 활동 및 
DB 성능 튜닝 업무를 수행합니다.

① 컴퓨터 공학 전공
② ‌�데이터베이스(MSSQL, MySQL, Oracle) 

사용 경험 Linux 및 Windows OS 사용 경험
③ 데이터 모델링 및 

RDBMS에 대한 개념 이해
④ 논리적 사고 능력과 성실함
⑤ 게임 산업에 대한 이해 

① 원활한 커뮤니케이션 
능력

② Shell Scripts 및 
프로그래밍 경험

③ NoSQL 및 RDBMS 
사용 경험 

SE

인프라시스템을 구축, 운영, 관리하며 
AWS, Windows, Linux등 OS 및 어플리케이션 
기술을 지원합니다. 
또한 서비스모니터링 및 장애처리 업무를 수행합니다.

① 컴퓨터 공학 전공
② Windows 및 Linux등 OS에 대한 이해
③ 가상화 환경에 대한 이해

(Hyper-V, VMware, 클라우드 환경 등)
④ ‌�주요 IT서비스(Web, DB, DNS, Mail, 

AD, 클러스터등)에 대한 이해 및 스크립
트 활용능력

⑤ 서버 및 스토리지 등 H/W에 대한 이해
⑥ ‌�스위치, 방화벽, VPN 등 보안/네트워크 

장비에 대한 이해 

① 원활한 커뮤니케이션 

능력
② 프로그래밍 경험
③ 오픈소스 솔루션 

활용 경험
④ Linux OS 활용

(개발, 서비스 적용) 경험

사내IT

운영관리

그룹사 IT System에 대한 관리 운영 및 개선을 통해 
IT Service 를 제공함에 있어 안정성을 확보하는 
업무를 수행합니다.

① IT 서비스, Network 에 대한 이해
② System(Windows, Linux등) 운영 능력
③ 원활한 Communication 능력

SW개발

Web 

Application 

개발

사내에서 서비스하는 개발 지원 도구를 운영하고 각 
서비스간의 연동과 이에 필요한 커스터마이징 및 개발 
업무를 수행합니다.

① 컴퓨터 공학 또는 관련 전공자
② 웹어플리케이션 개발 프로세스

(기획/설계/개발/배포 절차)에 대한 이해
③ .net, SPRING, javascript 사용능력

영어능통자
SQL, SPSS, SAS 직무관련 
자격증 소지자



8
9

JOB DESCRIPTION
Smilegate RPG

직군 직무 직무소개 필요역량 우대사항

온라인

게임개발

게임기획

게임 개발 아이디어를 기획 문서로 구체화하고 

기획된 내용을 프로그래머/디자이너들과 공유합니다. 

게임 구현을 위한 스크립트 작성 등의 실무적인 

부분도 함께 수행합니다.

① 게임에 대한 다방면의 플레이 경험 

② 세밀한 데이터 분석력 및

논리적인 설득력

③ 원활한 커뮤니케이션 능력

④ 아이디어 발상 및 문서화 역량

남다른 열정, 패기, 끈기

프로그래밍 

(툴)

기획에 맞는 게임 클라이언트의 기본 프레임워크를 

구현하고, 관련 프로세스 및 자체 툴을 개발/정립하여 

각 개발 단계에 맞춰 실행합니다.

① C++/C#에 대한 이해 

② 게임 제작 프로세스에 대한 이해

③ 게임 엔진에 대한 이해 

④ 원활한 커뮤니케이션 능력

⑤ 아이디어 발상 및 문서화 역량

C# 프로그래밍, 

툴 제작 경험

개발PM

개발 계획을 수립하고 개발 진행 일정을 조율합니다. 

개발 버전의 빌드 관리를 통해 원활한 개발/서비스 

진행을 유도합니다.

① 게임 제작 및 배포 프로세스에 

대한 이해 

② 게임 개발에 대한 이해 

③ 이슈 관리 툴 사용 경험 

① Batch 파일 등 

자동화 관련 경험

② 문서 정리 능력

모바일

게임개발

게임기획

모바일 게임 개발 아이디어를 기획 문서로 구체화하고 

기획된 내용을 프로그래머/디자이너들과 공유합니다. 

게임 구현을 위한 스크립트 작성 등의 실무적인 

부분도 함께 수행합니다.

① 문법/어법에 맞는 작문 능력

② 다양한 게임 플레이 경험 

③ 게임 분석을 통한 역기획서 

작성 역량 

① 인디 게임 개발 

프로젝트 경험

② 통계/전산 관련 전공

프로그래밍

모바일 게임 컨텐츠에 대한 로직 프로그래밍 및 

테스트와 게임 소프트웨어 기반의 컴포넌트 

프로그래밍 및 테스트를 진행합니다.

① 전산학 이론에 대한 이해 

② C++/C#/Java 스킬 및 경험 

③ ‌�네트워크/분산처리/멀티쓰레딩 

프로그래밍 스킬 및 경험 

coderbyte, Project Euler, 

알고스팟 등의 문제풀이 

사이트나 github 등에서 

활동한 이력
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JOB DESCRIPTION
Smilegate Entertainment

직군 직무 직무소개 필요역량 우대사항

온라인 
게임개발

게임기획
게임 개발 아이디어를 기획 문서로 구체화하고 
기획된 내용을 프로그래머/디자이너들과 공유합니다

① 다양한 게임 플레이 경험
② 아이디어 발상 및 문서화 역량
③ 세밀한 데이터 분석력 및 

논리적인 설득력
④ 원활한 커뮤니케이션 능력

① 게임 제작 경험, 
게임 관련 대회 수상 경력

② 남다른 열정, 패기, 끈기

프로그래밍
클라이언트 및 서버에서 동작하는 
각종 게임 로직을 구현하고, 
게임개발 및 운영에 필요한 각종 도구를 개발합니다.

① 주어진 문제에 대한 
논리적 수리적 분석 능력

② C++ 혹은 C# 등 
프로그래밍 언어 지식과 구사능력, 
OOP 개념의 이해와 구현능력

③ Debugging 능력
④ 원활한 커뮤니케이션 능력

① 다수의 오픈 소스 
프로젝트 경험

② 프로그래밍 대회 
수상 경력

모바일 
게임개발

게임기획
게임 개발 아이디어를 기획 문서로 구체화하고 
기획된 내용을 프로그래머/디자이너들과 공유합니다

① 다양한 게임 플레이 경험
② 아이디어 발상 및 문서화 역량
③ 세밀한 데이터 분석력 및 

논리적인 설득력
④ 원활한 커뮤니케이션 능력

① 게임 제작 경험, 
게임 관련 대회 수상 경력

② 남다른 열정, 패기, 끈기

 프로그래밍

클라이언트 및 서버에서 동작하는 
각종 게임 로직을 구성하며, 
게임개발 및 운영에 필요한 각종 도구를 
개발합니다.

① 주어진 문제에 대한 논리적, 
수리적 분석 능력

② C, C++, C# 등 프로그래밍 
언어지식과 구사능력 , 
OOP 개념의 이해와 구현능력

③ Debugging 능력
④ 원활한 커뮤니케이션 능력

① 다수의 오픈 소스 
프로젝트 경험

② 프로그래밍 대회 
수상 경력

게임사업/
전략

사업PM

신규 게임 런칭부터 운영까지 진행되는 모든 업무를 
주관하며 계약관리, 사업계획 수립/실행, 컨텐츠/
상용화 기획, 게임 지표 관리, 고객 커뮤니케이션 
전략 수립, 업데이트 관리 등의 업무를 수행합니다

① 다수의 온라인/모바일 게임 
플레이 경험 및 게임 이해

② 게임 서비스 Process에 대한 이해
③ 상황 판단력 및 대응력
④ 문서 작성 및 커뮤니케이션 역량

원어민 수준의 영어 혹은 
중국어 구사력 

마케팅
게임 IP를 활용하여 글로벌 e스포츠와 연계된 
마케팅을 기획하고 실행합니다.

① 마케팅 관련 교육 이수 또는 
단체 활동 경험

② 게임에 대한 관심 및 이해
③ 아이디어를 구체화할 수 있는 기획력 
④ 원활한 대내외 커뮤니케이션 능력

영어, 중국어 가능자

게임분석

플레이어 관점에서 게임의 재미, 완성도를 검증하고, 
시장에서의 성공, 지속 가능성에 대해서 분석합니다. 
게임 시장 트렌드 와칭을 통해 경영진에게 
빠르고 정확한 인사이트를 제공합니다.

① 전략적 사고 능력 및 분석력
② 다양한 게임 플레이 경험
③ 문서 작성 능력

① 포토샵, 동영상 툴 
활용 능력

② 통계 데이터 분석 능력
③ 원어민 수준의 영어 

혹은 중국어 구사력
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JOB DESCRIPTION
Smilegate Stove

직군 직무 직무소개 필요역량 우대사항

SW 개발

플랫폼 

웹서비스

개발 

글로벌 플랫폼 웹서비스 및 Front-end

(UI/UX) 개발을 담당합니다.

① ‌�Spring Framework, Hibernate, 

Mybatis 경험  

② ‌�HTML/CSS/JavaScript/jQuery 

기술 개발 경험 

③ ‌�AngularJS, BackboneJS, React.js 등 

Web MVC 개발 경험 

④ ‌�Node.js, Vert.x, Socket.io 개발 

경험자 

⑤ ‌�Web App Framework 개발 경험자  

※ 개발경험 = 스터디, 프로젝트, 

경진대회, 창작물 

① Front-end 개발 경험 

② UI/UX에 

대한 높은 이해

플랫폼 개발
글로벌 모바일 플랫폼의 서버 및

클라이언트 등의 개발 업무를 수행합니다.

① 전산학 기본 이론

② 객체지향언어, 

RDBMS 활용한 개발 경험

① 성실하고 원활한 

커뮤니케이션 능력

② UI/UX 에 대한 이해와 

모바일 어플리케이션 

개발 경험

③ IT관련 전공

④ 게임산업에 대한 

관심과 이해도 보유

UI 개발 
글로벌 플랫폼 마크업 개발 업무를 수행합니다. 

(웹/모바일)

① CSS, HTML5, JavaScript

(jQuery)에 대한 이해

② 텍스트 에디터를 통한 하드코딩 경험

③ 포토샵 이미지 제작 능력

UI 개발 경험

PMO PM

개발자 문화 육성에 필요한 업무를 수행하며, 

기술동향 조사 및 보고와 더불어 

플랫폼 연관 기술업체 제휴업무를 지원합니다. 

① 외향적이고 원활한 커뮤니케이션이 

가능한 자

② 제2 외국어(영어 또는 중국어) 

능력 보유자

① IT 관련전공

② SW공학지식 보유

디자인 

UX

UX/UI 선행연구 및 개발 업무를 수행합니다. 

(PC웹, 모바일웹/앱, Convergence Device 

Application 등)

① web/application 서비스에 대한 

높은 이해

② 사용자 편의성을 고려한 디자인 가능자

① 개발 언어에 대한 이해

② 빠른 프로토타이핑을 

위한 툴 숙련자

③ 디자인과 인터렉션에 

대한 뛰어난 감각

UI 디자인  
UI 디자인 및 모바일앱 디자인, 이벤트, 

프로모션 디자인을 담당합니다. 

① UI디자인에 대한 논리적 사고와 

디자인 컨셉도출 능력

② 2D 그래픽툴 테크닉

(포토샵, 일러스트레이터)

③ 비주얼 표현 능력과 창의성

① 그래픽 디자인 관련 전공

② sketch3, 

flinto 사용 가능자
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1. 전공이나 어학점수에 따른 지원 자격 제한이 있나요?

	‌� 스마일게이트는 전공이나 어학점수 보다는, 직무에 맞는 필요역량을 갖추기 위해 어떻게 노력했는지를 중요하게 

생각합니다. 

  	 글로벌 역량이 필수적인 특정 직무의 경우, 어학능력이 요구될 수 있습니다.  하지만 그 외의 직무는 어학점수가 	

	 필수조건은 아니며, 스마일게이트가 글로벌시장을 지향하고 있는 만큼 참고사항은 될 수 있습니다.

2. 포트폴리오는 어떤 내용이 담겨야 하나요?

	 지원자의 직무 경험 및 역량을 이해하는데 도움이 되는 자료면 충분합니다.

	 단, 파일 업로드 시 100MB로 용량이 제한되기 때문에, 파일을 압축하여 올리는 것을 권장합니다

3.과거 지원하여 탈락했던 경험이 있습니다. 재지원이 가능한가요?

	 지원하고자 하는 부분에 대하여 자격요건이 맞는다면 얼마든지 가능하며, 재지원에 대한 불이익은 없습니다.

	 또한 동일한 분야 또는 예전과 다른 분야의 지원도 가능합니다. 단, 동시에 여러 분야를 지원하실 수는 없습니다.

4. 면접은 어떤 절차로 진행되나요?

	 스마일게이트는 채용 과정에서 여러 번의 검증을 통해 스마일게이트에 적합한 인재를 찾고자 합니다. 

	‌� 1차 면접에서는 실무진면접을 통해 직무적합성을 판단하고, 2차, 3차 면접을 통해 회사와 맞는 가치관을 가진 인재

인지 검증합니다. 이때 각 법인/직군별로 절차가 달라질 수 있음을 참고하여 주십시오.  

FAQ







VISUAL IDENTITY

HISTORY

BUSINESS ORGANIZATION

BUSINESS DOMAIN 

CROSSFIRE RECORDS

CROSSFIRE e-Sports

STOVE

SOCIAL CONTRIBUTION

FINANCIAL HIGHLIGHT

GLOBAL NETWORK

CONTACTS

00.
CEO MESSAGE

01.
COMPANY PROFILE

02.
BUSINESS HIGHLIGHT

03.
BUSINESS PERFORMANCE



A Joyful World of Togetherness 
with a Happier Future 
for Everybody



스마일게이트는 전 세계 더 많은 사람들과 함께 감동을 경험하고 새로운 가치를 발견해 희망찬 내일을 꿈꾸기를 바랍니다.

이것이 스마일게이트가 글로벌 엔터테인먼트 기업을 향해 도전과 혁신을 멈추지 않는 이유입니다.

다양한 콘텐츠와 차별화된 서비스를 제공하고 희망을 사회에 확산하며 모두 함께 즐거워지는 세상을 만들겠습니다.

스마일게이트가 열어가는 더 행복한 일상, 더 빛나는 미래를 기대해주십시오. KR

Smilegate hopes for people all over the world to experience delightful moments, discover new values, 
and dream of a promising future. This is why Smilegate never ceases to pursue challenges and innovations 
as a global entertainment company. By developing a variety of contents providing differentiated services, 
and spreading hope to society, Smilegate strives to create a world where everyone is happy. 
Look forward to a happier life and brighter future created by Smilegate. EN

希望全球范围内更多的用户能与世曼凯一起体验快乐、激情，发现新的价值,憧憬充满希望的未来。
这正是世曼凯朝着全球化娱乐企业发展，不断挑战和改革的原因。我们开发各种各样的产品，提供与众不同的服务，
并且让社会充满希望，创造一个人人快乐的世界。敬请期待世曼凯为您开创更幸福开心的每一天、更光明美好的未来。 CH



Smilegate Strives to Spread 
even Bigger Hopes 
as a Global Entertainment Company

CEO MESSAGE00.

안녕하십니까.

스마일게이트그룹 CEO 권혁빈입니다.

스마일게이트는 문화콘텐츠를 통해 전 세계 더 많은 사람들이 함께 즐거워지는 세상을 꿈꿉니다.

여기서부터 출발한 고민 끝에 찾은 해답은 바로 메가밸류(Mega Value)입니다.

우리는 세계 시장을 무대로 크고 지속적인 시장 가치를 찾아내고,

이를 혁신적으로 선점하기 위한 도전과 혁신을 추구합니다.

이제 스마일게이트는 세계 엔터테인먼트 시장을 향해 새롭게 도약하고 있습니다.

스마일게이트가 추구하는 것은 전 세계인이 함께 즐길 수 있는 문화콘텐츠의 개발과 확산입니다.

행복을 키워가는 새로운 경험을 제공하는 콘텐츠와 서비스의 진화는 우리의 기본 사명입니다.

하지만 그것이 고객 감동에만 갇혀서는 안 됩니다.

스마일게이트는 함께하는 즐거움, 꿈과 희망을 세상과 공유합니다.

아이들의 꿈을 지지하고 청년의 열정을 키우는 순수한 지원을 바탕으로 

산업 저변을 자생적으로 키우고자 합니다.

스마일게이트의 사회공헌은 게임에서 산업, 우리 사회 

더 나아가 전 세계로 꿈과 희망을 확산시키고, 성공의 선순환 고리를 만들어갑니다.

스마일게이트는 지금 세계가 주목하는 기업으로 성장하고 있습니다.

크로스파이어를 시작으로 일궈낸 성공 스토리는 희망의 상징으로 통합니다.

스마일게이트는 여기서 멈추지 않고 글로벌 엔터테인먼트 기업으로 

더 큰 희망의 확산을 이뤄내고자 합니다. 

스마일게이트인의 열정과 혁신의 DNA로 만들어갈 이야기,

여러분이 누릴 놀랍고 행복한 경험은 계속될 것입니다. 

그룹 CEO

권혁빈



Smilegate dreams of a world where more and more people all over 

the globe can experience joy, together, through cultural content. 

With this beginning as our key concern, the solution 

that we have reached is Mega Value.

We search for significant, continuous market value 

with the global market as our stage and seek challenge 

and originality to innovatively dominate this value.

Now, Smilegate is taking a new leap 

towards the global entertainment market.

What Smilegate pursues is the development and dissemination 

of cultural content that everyone around the world can 

enjoy together. 

The evolution of content and services that provide new experiences 

to raise happiness is our fundamental mission.

However, that cannot be confined to only impressing customers.

Smilegate shares the joy, dreams, and hopes that are experienced 

together with the world.

Based on pure support of children’s dreams and youth’s passions, 

we strive to cultivate a self-sustaining industry base. 

Smilegate’s social contributions go past games, the industry, 

and our society, to spread dreams and hopes to the whole world 

and create a virtuous cycle of success.

Smilegate is now growing to become a company of which 

the whole world takes notice.

The success story that came about beginning with CROSSFIRE 

has become a symbol of hope.

Without stopping here, Smilegate strives to spread 

even bigger hopes as a global entertainment company.

A story created by the passionate and innovative DNA 

of Smilegate personnel, and the surprising, joyful experience 

that everybody can enjoy will continue.

Yours sincerely,

Group CEO & Founder

HyukBin Kwon

世曼凯梦想着通过文化产品为全世界更多的人带去欢笑。
从这一点出发，我们几经思考得出的答案便是Mega Value。
我们以世界市场为舞台，持续不懈地发掘市场价值，
并努力追求挑战和创新，以此抢占先机。
如今，世曼凯正向着世界娱乐市场做出新的飞跃。
世曼凯追求的是开发和传播能够让全世界的人们共同欢乐的文化产品。
我们的使命就是创造为世界带去全新幸福体验的文化产品,
并不断地提升服务质量。
但我们不会只局限于客户的感动。
世曼凯愿意和世界分享快乐、梦想和希望。
我们会以支持孩子们的梦想和培养青年人的热情这一纯粹的行动为基础，
打下自生自立的产业基础。
世曼凯的社会贡献不止在游戏方面，我们还在产业，社会，
甚至全世界范围内
传播梦想和希望，编织成功的良性循环。
世曼凯正在一步步成长为世界瞩目的企业。
以穿越火线为起始点带来的成功无疑是我们希望的象征。
世曼凯将不会在此停止前进的脚步，
我们将作为全球性娱乐企业传播更大的希望。
世曼凯人用热情和创新写下的故事，
各位将会体验到的惊奇幸福之旅也会一直延续下去。

集团 CEO
权 赫 彬



글로벌 엔터테인먼트 시장에서 Mega Value를 

찾아내고 혁신하여 선점합니다. KR

Mega Value Innovator 
in Entertainment

스마일게이트는 거대한 글로벌 시장 가치를 발견하고 혁신적으로 선점할 것입니다. 

그리하여 스마일게이트는 세계 엔터테인먼트 시장을 선도하는 Great Company로 끊임없이 

진화할 것이며, 그 주역은 바로 열정과 사명감을 갖춘 Great People, Smilegate 人들입니다. KR

VISION MISSION

Find, innovate, and dominate Mega Value 

in the global entertainment market. EN

Smilegate will continuously evolve as a Great Company 

leading the global entertainment market by discovering, innovating, 

and dominating Mega Value in the massive global market. 

The driving forces behind such growth are Great People with passion and responsibility, 

the Smilegate People. EN

Rise Up as a Great Company
by Discovering, Innovating, 
and Dominating Mega Value

COMPANY PROFILE

世曼凯将发掘、创新、抢占全球市场价值，世曼凯作为一家引领全球娱乐市场发展的
Great Company（卓越的企业）将不断地发展，而主人公就是满怀热忱和使命感的Great People,
世曼凯员工们。 CH

在全球娱乐市场上发掘、创新、
抢占Mega Value（超级价值）。 CH

01.



시장, 유저의 가치와 스마일게이트 지향점에 대한 

명확한 이해와 공감대 형성 KR

Understanding 
of market value and Smilegate's goal

뜨거운 마음과 냉철한 사고가 균형을 이룬 

성숙한 열정 KR

Passion
with balance between heart and head

지속가능한 성장과 발전을 위해 가시적 성과를 

만들어내겠다는 사명감과 스스로 만들어낸 

결과에 대한 책임감 KR

Commitment
to make tangible achievements

CORE VALUES

Clear understanding of the market and 

its users, creating a common bond EN

Mature passion with a balance between 

energetic spirit and sharp reasoning EN Commitment and responsibility 

to achieve tangible results for sustainable 

development and growth EN

为了实现可持续增长和发展，满怀创造可视性成
果的使命感和对于自我创造成果的责任感 CH

由火热的内心和冷静的思考均衡形成的
成熟的热情 CH

明确了解市场、用户价值与世曼凯的目标，
并达成共识。 CH
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삼각형을 무한히 나누고 반복하는 방식으로 만들어지는 프랙탈(Fractal) 도형은 스스로 여러 개의 삼각형으로 나뉘면서 

한 삼각형 안에 무한히 많은 삼각형을 담는 동시에 면이 되고 공간이 되어 무한한 공간을 구성합니다.

스마일게이트 비주얼 아이덴티티(Smilegate Visual Identity)는 이 ‘삼각형’에서 출발했습니다. 

삼각형은 스마일게이트가 그려내는 게임이라는 상상 속의 공간을 구성하는 최소 단위로서, 다양한 방식으로 반복되고 구체화되면서 

‘함께 할수록 커지는 재미’를 상징합니다. 현실이면서 비현실인 ‘게임’이라는 공간을 표현하기 위해 사용된 하나의 삼각형은 

이 모든 것이 될 수 있는 가능성을 함축하고 있습니다. 이 삼각형들은 스마일게이트의 비주얼 아이덴티티(VI)를 구성하는 핵심 요소로 활용되었습니다. 

무한한 자기 복제로 다양하고 섬세한 형태를 만들어내는 프랙탈 삼각형을 모티브로 한 스마일게이트의 VI는 

지주회사와 사업회사들의 특성을 담아내는 동시에 공동의 비전을 기반으로 한 스마일게이트그룹 전체의 탄탄한 유대감을 표현하고 있습니다. 

사업의 ‘다양성’과 이들이 모여서 이루는 시각적 ‘통일성’을 담아낸 스마일게이트의 VI는 ‘혁신’ 그 자체입니다. KR

Fractal figures created by endless division and replication are split repeatedly into numerous triangles, resulting in 

an infinite number of triangles within one triangle while simultaneously creating planes and spaces to comprise infinite space.

Smilegate’s Visual Identity began with this concept of a triangle. As the smallest unit in creating Smilegate’s imaginative game world, 

triangles are replicated and materialized in various ways, symbolizing Smilegate’s philosophy of 'the more the merrier' 

Used to represent the virtual, yet realistic, imaginary space of gaming, one triangle holds the potential to become anything, 

and these triangles are utilized as key elements in completing Smilegate’s Visual Identity(VI).

Inspired by fractal triangles creating a variety of detailed shapes through endless replication, Smilegate’s VI represents 

the business characteristics of the parent company and its subsidiaries while also symbolizing the powerful solidarity 

of the Smilegate Group based on a common vision. Incorporating visual 'unity' created by business 'diversity', 

Smilegate’s VI is 'innovation' itself. EN

Representing the Potential 
to Become Anything
and the Innovation 
to Change Everything

最单纯的二维图形—'三角形'三边互相接触的形态不会扭曲，形成非常坚固的结构。这种特性在历史上也经常被活用。不仅如此，三角形作为线形成面、
维度空间发生变化的第一步，还被应用为通过三维图形勾画立体空间的有效工具。将三角形无限地划分，以重复的方式形成的分形(Fractal)图形并自行
分出多个三角形。一个三角形中包含着无数个三角形，同时线成面，出现立体空间，构成无限的空间。
世曼凯的视觉标识就是源自'三角形'。三角形是构成世曼凯所描绘的游戏想象空间的最小单位，三角形以各种形式重复、细化，象征着'越在一起，
乐趣越大'。为了表达既现实又非现实的'游戏'空间，所使用的一个三角形暗示着能够变成一切的可行性。这些三角形被应用为构成世曼凯视觉
标识(VI)的核心要素。三角形分形通过无限自我复制，形成各种各样精致的小形态，而基于三角形分形的世曼凯视觉标识（VI）所要表达的内容是在具备
控股公司和实业公司特点的同时，表现出基于共同发展愿景的整个世曼凯集团坚不可摧的关联。
世曼凯的VI中蕴含着事业的'多样化'和众人齐心合力实现的可视性'一体化'，而这本身正是'改革创新'。 CH
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스마일게이트는 2002년 출범 이후 우수한 게임과 콘텐츠를 개발하고 공급하며 더 즐거운 생활, 더 희망찬 사회를 만들기 위해 끊임없이 노력해 왔습니다. 

앞으로도 스마일게이트는 글로벌 엔터테인먼트 기업의 원대한 꿈을 이루기 위해 도전과 혁신을 멈추지 않겠습니다. KR

Since its foundation in 2002, Smilegate has continuously strived for happier lives and a more hopeful society by developing and 

providing quality games and content. Smilegate will never cease in its challenges or innovations to fulfill its grand dream as 

a global entertainment company of the world. EN

世曼凯自2002年成立以来，开发并提供了优秀的游戏和产品，为了创造更美好的生活，更充满希望的社会，而一直不断地努力至今。
世曼凯为了实现成为全球娱乐企业的伟大梦想，世曼凯日后也将持续不断地进行挑战和创新。 CH

HISTORY

2002

㈜스마일게이트 설립

2006

CROSSFIRE 개발 착수

2002
Smilegate Inc. founded

2006
CROSSFIRE development begins

2007

CROSSFIRE 

중국, 일본 진출, 한국 서비스 시작

2008

CROSSFIRE 

베트남, 북미, UK 진출

2007
CROSSFIRE

China, Japan public launch 

Korea public service begins

2008
CROSSFIRE

Vietnam, North America, UK public launch

2009

CROSSFIRE

필리핀, 인도네시아, 러시아 진출

중국 동시접속자 100만 명 돌파

베트남 동시접속자 10만 명 돌파

2010

CROSSFIRE 

중국 동시접속자 180만 명 돌파

대만 진출

2009
CROSSFIRE

Philippines, Indonesia, Russia public launch

1 million+ concurrent users in China

0.1 million+ concurrent users in Vietnam

2010
CROSSFIRE

1.8 million+ concurrent users in China

Taiwan public launch

2002
- 2006

2007
- 2008

2009
- 2010

2002
世曼凯股份有限公司
2006
着手开发穿越火线

2007
穿越火线
进军中国,日本,开始对韩国提供服务
2008
穿越火线
进军越南,北美,UK

2009
穿越火线
进军菲律宾,印度尼西亚,俄罗斯
中国的同时在线用户突破100万人
越南的同时在线用户突破10万人
2010
穿越火线
中国的同时在线用户突破180万人
进军台湾

Working towards Dreams 
through Challenges and Innovations
with Relentless Passion
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2013

CROSSFIRE

한국 서비스 재개 

글로벌 동시접속자 500만 명 돌파

CFS 글로벌 리그 출범

스마일펀드로 청년 창업펀드 출자 약정

2014

CROSSFIRE 

글로벌 동시접속자 600만 명 돌파

오렌지팜 출범 및 서초, 부산센터 설립

스마일게이트 2.0시대 선포

스마일게이트 그룹사 체제 전환

지스윙 계열사 편입

2013
CROSSFIRE 

Korea public service launch

5 million+ concurrent users worldwide

CFS Global e-Sports Tournament launch

Smilegate agrees to fund Smile Fund 

in support of youth entrepreneurship

2014
CROSSFIRE

6 million+ concurrent users worldwide

ORANGE FARM launch

ORANGE FARM Seocho, Busan established

Smilegate 2.0 blueprint announced

Smilegate switch to Smilegate Group

Gswing becomes a Smilegate company

2015

오렌지팜 신촌센터 설립

STOVE 론칭

스마일게이트 메가랩 출범

CFS 인비테이셔널 대회 출범(브라질, 베트남 개최)

대한민국 게임대상 

'사회공헌우수상(문화체육관광부 장관상)' 수상

2016

CFEL(CROSSFIRE Elite League) 출범

오렌지팜 글로벌센터 1호 설립(베이징) 

2015
ORANGE FARM Shinchon established

STOVE launch

Smilegate MegaLab launch

CFS Invitational launch in Brazil, Vietnam

Awarded 'Superior Social Contributions 

Award(Minister of Culture, Sports, Tourism)' 

by South Korean Game Awards

2016
CFEL(CROSSFIRE ELITE LEAGUE) launch

ORANGE FARM Beijing(1st Global Branch) 

established

2013
- 2014

2015
- 2016

2013
穿越火线
开始对韩国正式提供服务
全世界同时在线用户突破500万人
推出CFS Global e-Sports Tournament
达成协议以SMILE基金为青年创业基金出资
2014
穿越火线
全球同时在线用户突破600万人
为了创业和支持创业而推出ORANGE FARM
成立ORANGE FARM瑞草中心,釜山中心
发布世曼凯2.0时代
转换为世曼凯集团运营制度
并入GSWING家族公司

2015
ORANGE FARM新村中心
启动STOVE平台
推出Smilegate MegaLab
推出CFS Invitational大赛(在巴西、越南举办)
荣获韩国游戏大奖'社会贡献优秀奖'
(文化体育观光部部长奖)
2016 
推出CFEL(CROSSFIRE ELITE LEAGUE)
ORANGE FARM北京中心运营

2011

CROSSFIRE

중국 신문출판총서(IT산업부) 선정 

'2010년 10대 온라인 게임 인기상' 수상

WCG 공식종목 선정

2012

CROSSFIRE

대한민국 콘텐츠대상 

'해외진출 유공상(대통령 표창)' 수상

중국 신문출판총서(IT산업부) 선정 

'2011년 10대 온라인 게임 인기상' 수상

2011
CROSSFIRE

Awarded '10 Best Online Game of 2010' 

by Chinese General 

Administration of Press and Publication

(IT Department)

Selected as official category by WCG

2012
CROSSFIRE

Awarded 'Overseas Medal

(Presidential Commendation)' 

by South Korean Game Awards

Awarded '10 Best Online Game of 2011' 

by Chinese General

Administration of Press and Publication

(IT Department)

2011
- 2012

2011
穿越火线
中国新闻出版总署(IT产业部选定)
荣获'2010年十大最受欢迎网络游戏'称号
被选为WCG官方项目
2012
穿越火线
荣获韩国内容大奖
荣获'进军海外有功奖'(总统表彰)
中国新闻出版总署(IT产业部选定)
荣获'2011年十大最受欢迎网络游戏'称号

24
25



BUSINESS ORGANIZATION

Growing to Become 
a Global Entertainment Company
by Strengthening Competitiveness 
and Synergy

Centered around its parent company, Smilegate operates businesses in areas of game development and services, investments, 

and social contributions; develops and discovers various games and cultural content; and provides them as global services 

by increasing their value. Smilegate’s subsidiaries are qualified with solid competitiveness, leading the industry in each business area, 

and create synergy through close collaboration to join the journey of development as a global entertainment company. EN

世曼凯集团以控股公司为中心，经营着游戏开发和服务、投资,社会慈善领域的实业公司。我们开发和发掘各类游戏和文化产品，并提升其价值，
在全世界范围内提供服务。世曼凯的各个公司在各个业务领域拥有引领业界发展的强大企业竞争力，以密切合作实现协同作用，
朝着全球娱乐企业共同发展。 CH

스마일게이트그룹은 지주회사를 중심으로 게임 개발과 서비스, 투자, 사회공헌 분야의 사업을 운영하며 다양한 게임과 문화콘텐츠를 

개발하고 그 가치를 높여 전 세계에 서비스하고 있습니다. 각 계열사는 각 사업 영역에서 업계를 선도하는 확고한 경쟁력을 갖추고 있으며, 

긴밀한 협력으로 시너지를 창출하며 글로벌 엔터테인먼트 기업을 향해 함께 성장하고 있습니다. KR
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스마일게이트그룹의 지주회사로 그룹의 역량을 

높이고 사업 전략 방향을 이끌어가고 있습니다. KR

인사이트를 바탕으로 시대와 산업의 경계를 

넘어서는 가치 있는 콘텐츠를 발굴하고 

그 가치를 높입니다. KR

세계 게임 시장의 흐름을 파악하고 선도하는 

글로벌 퍼블리셔입니다. KR

뛰어난 기업이 잠재력을 발휘하여 

글로벌 기업으로 성장할 수 있도록 투자, 지원하는 

투자사입니다. KR

게임 인재 육성 및 지원, 스타트업 후원을 통해 

게임산업의 발전에 힘쓰고 있으며, 

나눔과 후원 활동을 통해 우리 사회와 전 세계에 

희망의 빛을 전파하고 있습니다. KR

수준 높은 기술력을 바탕으로 세계 최고의 

온라인 MMORPG 게임을 개발하고 있습니다. KR

게임 IP의 개발 및 관리와 함께 문화콘텐츠를 

개발합니다. KR

전 세계인이 즐길 수 있는 게임 서비스 플랫폼을 

개발하고 게임의 유통과 서비스를 담당합니다. KR

Proving corporate governance and 

management efficiency by reorganizing 

subsidiaries for self-management and 

decision-making. EN

Grasping global gaming market trends 

as a leading publisher. EN

Discovering valuable content, based on 

insight, and increasing such value, 

and overcoming the limitations of the era 

and the industry. EN

Expanding its business areas in games, 

and other forms of cultural content 

and IP. EN

Investing in promising companies to help 

fulfill their potential to grow into global 

enterprises. EN

Leveraging its top-notch expertise 

in the field of game development to explore 

new ways to develop 

the world’s best online MMORPG. EN

Developing game service platform that can 

be enjoyed by people all over the world 

and publishing games. EN

Embracing corporate social responsibility 

and sending messages of hope to society. EN

A Smilegate Company 分公司 관계사 Affiliates 相关公司

世曼凯集团的控股公司，致力于提高集
团实力、引领事业战略方向。 CH

通过游戏IP的开发与管理、文化产品的
开发与发掘等业务扩大事业领域。 CH

开发全世界人都喜欢的游戏服务平台，
负责游戏的流通和服务 CH

以洞察力为基础，发掘超越时代与产业界限、
富有价值的文化产品，提升文化产品价值。 CH

凭借自身的专业性，帮助卓越企业发挥潜力、
成长为全球性企业的投资公司。 CH

通过培养与帮助游戏人才、支持创业，
贡献游戏产业的发展，通过分享与支持活动
向韩国社会和全世界传递希望之光。 CH

以高水平的技术创新为基础，致力于开发世界
一流的网络MMORPG游戏。 CH

掌握并引领国内外游戏市场潮流的
全球发行商。 CH
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BUSINESS DOMAIN

국내외 유저들을 위한 우수한 게임과 콘텐츠를 발굴하여 전 세계로 공급합니다. 

또한 모든 유저가 함께 즐길 수 있는 글로벌 소셜 게임 플랫폼을 구축, 운영하고자 합니다. 

더욱 고도화된 마케팅과 서비스로 다양한 게임과 콘텐츠를 마음껏 즐길 수 있도록 하겠습니다. KR

우수한 콘텐츠와 기술력을 보유한 유망 중소기업을 발굴하고 투자하여 글로벌 기업으로 성장할 수 

있도록 지원합니다. 상호 상생과 협력에 기반을 둔 체계적인 육성 전략을 통해 기업의 가치를 키우고 

성장한 기업이 다시 산업과 사회의 발전에 기여할 수 있는 성공의 선순환 구조를 만들어가고 있습니다. KR

Smilegate discovers and distributes quality games and content for users around 

the globe. Smilegate has also established a game servicing platform that all users can 

enjoy together under stable management. Advanced marketing and services allow 

all users to fully enjoy various games and content, anytime, anywhere. EN

Smilegate discovers and invests in promising small and medium-sized businesses that 

have quality content and technological strengths to support them to grow into 

global enterprise. Through a systematic cultivation strategy based on co-existence and 

collaboration, Smilegate nurtures company values and helps them succeed in 

the market so that these companies can contribute to the advancement of the industry and 

society, creating a virtuous cycle of success. EN

发掘和投资有前途的中小型企业，支持其成为全球企业。这些中小型企业既要拥有优秀的产品，
又要具备卓越的技术能力。通过基于合作和共赢的系统化培养战略，创造企业的价值。
搭建成功的良性循环结构，令发展壮大的企业能为产业和社会发展做出贡献。 CH

为国内外用户开发优秀的游戏和产品，并面向全世界范围供应。
另外，我们还构建了一个供所有用户共享游戏服务的平台，提供稳定的运营。
公司将提供更加尖端化的市场营销和服务，令用户们可以尽情享受各类游戏和产品。 CH

Services

Investment

Game Development
다양한 장르의 온라인 게임과 모바일 게임을 개발해 남녀노소 누구나 게임을 즐기며 일상의 기쁨을 발견하고 새로운 세상을 경험할 수 있도록 

노력하고 있습니다. 게임 IP를 다양한 분야의 문화콘텐츠로 확산하여 유저의 만족을 높이고 게임산업의 발전을 선도해나갈 것입니다. KR

Smilegate strives to develop online and mobile games in a variety of genres so that anyone can discover joy in everyday life 

and experience new worlds by playing games. Smilegate will enhance user satisfaction and lead the growth of the game industry 

by expanding its game IP to various areas and creating distinctive cultural content. EN

开发各种类型的在线游戏和手机游戏，竭尽全力令男女老少所有人都能享受游戏，发现日常生活中的乐趣，体验新世界。
我们将把游戏IP广泛应用到各个领域，创造与众不同的文化产品，提升用户的满意度，引领游戏产业的发展。 CH
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아동과 청소년들에게 창의적인 진로 설계를 지원하고, 청년에게 게임과 소셜 엔터테인먼트 분야의 창작 기회를 제공합니다. 

또한 국내외에서 소외된 아동, 청소년을 후원하는 활동도 꾸준히 펼치고 있습니다. 희망을 확산하는 활동을 더욱 적극적으로 펼쳐 사회적 책임을 실천하고 

사회적 가치를 창출하겠습니다. KR

세계 최고 FPS 게임인 크로스파이어의 유저들이 참여하는 글로벌 e스포츠 대회를 운영하여 

e스포츠 문화를 전 세계에 전파합니다. 콘텐츠를 지속적으로 강화하여 세계가 함께 즐기는 e스포츠로 

발전시켜나갈 것입니다. KR

Smilegate supports children and teenagers with creative career designs and provides creative opportunities for youth in the game and 

social entertainment sector. Smilegate also constantly engages in activities to support underprivileged children and 

youth both locally and abroad. Smilegate will continue to fulfill its social responsibilities and create social values by more actively pursuing 

activities to spread hope. EN

Smilegate operates a global tournament in which users of the world’s top FPS CROSSFIRE 

participate to spread e-Sports culture around the world. Smilegate will continue to 

strengthen its content to advance e-Sports that can be enjoyed by the whole world. EN

支持儿童和青少年创意性的前途规划，为青年提供在游戏和社会娱乐领域进行创作的机会。
另外，还坚持开展援助国内外遭遇孤立的儿童、青少年的活动。我们会继续积极地开展传播希望的活动，饯行社会责任，创造社会价值。 CH

《穿越火线》是全球最顶级的FPS游戏，我们举行该游戏用户参与的全球大赛
'CROSSFIRE STARS(CFS)'，向全世界传播e-Sports文化。
未来，我们将持续不断地加强文化内涵，发展成为全世界共享的e-Sports。 CH

Social Contribution

e-Sports
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Establishing a Solid Foundation 
for Future Growth 
by Strengthening Main Businesses 
and Entering New Markets

BUSINESS HIGHLIGHT02.



크로스파이어는 세계 최고의 온라인 FPS 게임으로 사랑받으며 해마다 놀라운 성과를 이뤄가고 있습니다. 

크로스파이어 IP를 활용한 콘텐츠를 강화하고 글로벌 e스포츠 대회를 확대하는 한편, 글로벌 소셜 게임 플랫폼 STOVE를 론칭하여 

확고한 미래 성장기반을 구축해나갈 계획입니다. 뿐만 아니라, 인재 양성을 지원하기 위한 성장 플랫폼을 구축, 운영하고 있으며 

유망한 스타트업을 발굴, 육성, 투자하여 글로벌 성장까지 지원하는 통합적인 성장 플랫폼을 구축해 건강한 창업 생태계를 만들어가고 있습니다. KR

CROSSFIRE is loved as the world’s top online FPS and continues to surprise with results every year. 
Smilegate strengthens its content utilizing CROSSFIRE IP and expands its global e-Sports business and also plans to establish 
a solid foundation for future growth by launching its next-generation game servicing platform STOVE. 
Additionally, Smilegate is spreading hope to societies by actively engaging in its social contribution efforts such as 
HOPE TRACK and ORANGE FARM. EN

世曼凯的核心事业——《穿越火线》作为一款全球最顶级的在线FPS游戏广受喜爱，每年都创造着惊人的成绩。我们计划加强使用
《穿越火线》IP的内容，推进全球电子竞技运动大赛的发展，同时推出全球社交游戏平台'STOVE'，来奠定未来发展的坚实基础。
另外，我们还将积极实践成长平台'希望轨道(HOPE TRACK)'和创业支援中心的'ORANGE FARM'等社会慈善活动，
向全世界传递希望。 CH



World’s Beloved CROSSFIRE
Delivers More Joy 
and Touching Moments

650 million

매출

크로스파이어는 글로벌 서비스를 시작한 이래로 

누적매출 77억 달러(8조 5천억 원)를 

기록했습니다. KR

유저 수

글로벌 유저가 6.5억 명을 돌파했으며 갈수록 

높아지는 인기에 힘입어 매년 회원 수가 꾸준히 

증가하고 있습니다. KR

Sales
CROSSFIRE has reached $7.7 billion

(KRW 8.5 trillion) in sales since 

its global launch. EN

Number of Users
With more than 650 million users around 

the world and consistently increasing 

popularity, the number of users continues 

to rise every year. EN

CROSSFIRE RECORDS

销售额
游戏的总销售额约达77亿美元。 CH

用户数
全球用户超过了6.5亿人，并且得益于日益提高的
人气，每年的会员数还在持续增长。 CH

크로스파이어는 세계 80여 개국에서 6.5억 명이 넘는 유저들이 즐기는 글로벌 온라인 FPS 게임입니다. 

실감나는 타격감과 방대한 콘텐츠, 개성 있는 캐릭터로 남다른 스릴과 박진감 넘치는 재미를 제공합니다. 

전 세계 유저들의 사랑 속에서 800만 명 이상의 동시접속을 기록하는 등 놀라운 성과를 

연이어 만들어가고 있습니다. 크로스파이어는 온라인 게임뿐만 아니라 모바일 게임, 영화 등으로 

콘텐츠를 확장해 더 많은 사람들에게 새로운 감동을 선사할 계획입니다. KR

CROSSFIRE is the world’s no. 1 online FPS game with more than 650 million players 

from 80 countries, providing realistic attack effects and a vast array of content for exciting 

and happy experiences. Loved by users around the world, it holds the record 

for biggest global sales of a single online game and continues to set surprising records 

such as having over 8 million concurrent users. By expanding its content 

from online to mobile games and movies, CROSSFIRE will offer touching new experiences 

to more people. EN

《穿越火线》是高居全球榜首的在线FPS游戏，供全世界80多个国家和地区超过6.5亿的用户共享。
通过逼真的打击感、庞大的内容、有个性的人物，随时体会刺激的乐趣，并提供幸福的体验。
该游戏广受全球用户的喜爱，创下了同时在线人数超过800万人等惊人记录。我们不仅开发在线游戏，
还把产品扩展至手游、电影等领域，将给更多的人带去新的感动。 CH

$7,700,000,000
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No. 1
게임 순위

중국, 베트남 및 필리핀에서 온라인 게임 

또는 FPS 게임 순위 1위에 올라 그 명성을 

입증하고 있습니다. KR

Game Ranking
Ranking at the top of online game and 

FPS game rankings in China, Vietnam, 

and the Philippines, CROSSFIRE verifies 

its legacy. EN

游戏排名
在中国、越南与菲律宾的在线游戏以及FPS
游戏排行榜中高居榜首，验证了其出名度。 CH

400

80

콘텐츠

400개 이상의 방대한 무기, 110종 이상의 

모드와 맵을 제공하여 개인의 취향에 맞는 

다양한 게임을 즐길 수 있습니다. KR

서비스 국가 수

중국, 베트남, 필리핀, 북남미, 유럽을 비롯하여 

전 세계 80여 개 국가에 안정적으로 서비스를 

제공하고 있습니다. KR

Servicing Countries
Smilegate currently provides stable services 

in 80 countries around the world, including 

China, Vietnam, the Philippines, North and 

South America, and Europe. EN

Content
Featuring a vast array of over 400 types 

of weapons and more than 110 modes and 

maps, users can enjoy a variety of 

games matched to their preferences. EN

提供服务的国家数量
在中国、越南、菲律宾、美洲、欧洲等全世界80多
个国家和地区提供着稳定的服务。 CH

内容
提供400个以上的庞大武器，还提供110种以上
的模式和地图，让玩家享受符合个人喜好的
各类游戏设定。 CH

8,000,000
동시접속자 수

2015년 기준 전 세계에서 800만 명 이상의 

유저들이 동시접속하여 게임을 즐길 만큼 

최고의 인기를 자랑합니다. KR

Number of Concurrent Users
As of 2015, CROSSFIRE hit over 8 million 

concurrent users, demonstrating 

the popularity of the game. EN

同时在线人数
以2015年为准，在全球范围内，有800万以上的
用户同时在线共享游戏，拥有最高的人气。 CH
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Cultivating a New e-Sports Culture 
with CROSSFIRE Users
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First hosted in 2013, the CF international competition CFS begins with local 

preliminaries, the CFS National Finals, in 11 regions and goes on to the CFS Grand Finals 

where an honorable world champion is born. The number of competition participants and 

broadcast viewers continues to increase every year amidst the high level of 

interest from users. EN

2013년에 시작된 CF 국가대항전 CFS는 11개 지역에서 펼쳐지는 예선전 CFS 내셔널 파이널

(CFS National Finals)을 거쳐 최종 결승전인 CFS 그랜드 파이널(CFS Grand Finals)에서 

영광의 세계 챔피언이 탄생합니다. 유저들의 높은 관심 속에 매년 대회 참가자와 방송 시청자가 

크게 증가하고 있습니다. KR

전 세계 유저들이 참여하는 크로스파이어 e스포츠 대회는 다양한 대회를 통해 경쟁과 응원의 즐거움을 전달합니다. 유저들의 열광적인 성원에 

힘입어 크로스파이어 스타즈(CROSSFIRE STARS)는 대회 규모가 매년 확대되고 있으며, CFS 인비테이셔널 대회와 프로리그를 신설하면서 

최고의 인기 e스포츠 대회로 부상하고 있습니다. 스마일게이트는 전 세계인이 함께 즐기는 새로운 e스포츠 문화를 창조해 선도하겠습니다. KR

The CROSSFIRE e-Sports competition in which CROSSFIRE users across the world participate delivers 
the joy of competitive spirit and cheer through a variety of competitions. The CROSSFIRE STARS competition becomes 
more popular every year with users’ passionate support and has become a more popular e-Sports competition with 
the addition of the CFS Invitational and Pro League. Smilegate will create a new e-Sports culture that can be enjoyed 
worldwide by advancing its CFS competition, developing new content, and actively promoting associated marketing. EN

CFS 인비테이셔널은 크로스파이어 e스포츠 대회 개최를 희망하는 퍼블리셔, 주관사와 함께 

진행하는 글로벌 대회입니다. 2015년에 브라질, 베트남에서 성공적으로 진행되었고, 

2016년에는 CF 프로리그 최고의 팀들이 필리핀 마닐라에 모여 열띤 경쟁을 펼칠 예정입니다. KR

CFS Invitational is a global competition hosted together by publishers and organizers 

who wish to host CROSSFIRE e-Sports competitions. In 2015, competitions were 

successfully executed in Brazil and Vietnam, and in 2016, the top CF Pro League teams 

plan to gather for heated competition in Manila, Philippines. EN

全球用户们参与的《穿越火线》电子竞技运动大赛,并通过胜负传达竞争和呐喊助威带来的快乐。在用户们的热烈鼓励支持下，
《穿越火线之星(CROSSFIRE STARS)》大赛的规模每年都在扩大，而且还增设了CFS邀请赛和职业联赛，并一举成为最受欢迎的电子
竞技运动大赛。世曼凯积极促进CFS大赛发展、开发各种各样的产品、挂钩营销产业等，创造全球共享的新电子竞技运动文化。 CH

CFS始于2013年，先经过地区预选赛——'CFS全国总决赛(CFS National Finals)'，然后在最终决
赛——'CFS世界总决赛(Grand Finals)'上诞生充满荣誉的世界冠军。在玩家们的高度关注下，
每年大赛的参与者和视听观众都在剧增。 CH

CFS Invitational是全球性大赛，与有意举办《穿越火线》e-Sports大赛的发布者、组织者一同推进。
2015年，我们在巴西和越南成功举办了大赛，预计将在2016年举办全球性大赛和菲律宾大赛。 CH

CFS Invitational

CFS(CROSSFIRE STARS)
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2011
Dec. Busan, Korea

World Cyber Games(WCG)

[selected as official title]

2012
Dec. Kunshan, China

World Cyber Games(WCG)

2013
Nov. Kunshan, China

World Cyber Games(WCG)

Jun. Shanghai, China

CROSSFIRE STARS(CFS) Season 1

2014
Dec. Seoul, South Korea

CFS 2014 Grand Finals

Jul. ~ Oct. 11 countries & regions

CFS 2014 National Finals

Feb. Chengdu, China

CFS Season 2

2015
Dec. Guangzhou, China

CFS 2015 Grand Finals

Nov. Ho chi minh, Vietnam

CFS 2015 Invitational in Vietnam

Nov. Rio de Janeiro, Brazil

CFS 2015 Invitational in Brazil

Jun. ~ Sep. 11 countries & regions

CFS 2015 National Finals

2016
Dec. Suzhou, China

CFS 2016 Grand Finals

Oct. Manila, Philippines

CFS Invitational in Philippines

Jul. ~ Sep. 11 countries & regions

CFS National Finals

Jul. Taicang, China

CF Global Invitational

CFEL is a professional league operated by Smilegate and local publishers where 6 to 10 

professional teams from each league engage in fierce competition. 

CFEL began in 2016 in Brazil, the Philippines, and Vietnam, and contributes to cultivating 

local star players and the advancement of e-Sports culture. EN

CFEL은 스마일게이트와 각 지역 퍼블리셔가 함께 운영하는 프로리그로, 각 리그마다 6~10개의 

프로팀이 치열한 경쟁을 펼칩니다. 지역 스타 선수 양성과 e스포츠 문화 발전에 기여하는 CFEL은 

2016년 브라질, 필리핀, 베트남을 시작으로 더 많은 국가와 지역 스타 선수를 양성할 예정입니다. KR

CFEL是世曼凯与各地区发布者一同运营的职业联赛，各联赛有6至10支职业队展开激烈角逐。
2016年，在巴西、菲律宾、越南开始兴起，培养了地区明星选手，并为e-Sports文化发展做出了贡献。 CH

CFEL(CROSSFIRE ELITE LEAGUE)
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STOVE

스마일게이트가 준비 중인 STOVE는 지금까지 없었던 전혀 새로운 차원의 '차세대 글로벌 소셜 게임 플랫폼'입니다. 

STOVE에서는 장르, 미디어, 디바이스, 지역 등 경계와 한계를 뛰어넘어 모든 게임 콘텐츠를 자유롭게 경험하고, 게임 개발사와 

퍼블리셔, 유저를 비롯한 모든 참여자가 제한 없이 활동하고 소통할 수 있습니다. 스마일게이트는 안정적인 서비스 운영과 지속적인 연구개발을 통해 

STOVE를 미래 성장동력으로 육성할 뿐만 아니라 플랫폼 참여자들에게 더 많은 가치와 혜택을 제공해나갈 것입니다. KR

Smilegate is preparing STOVE, an unprecedented, completely different next-generation global social game platform. 
STOVE is unique in that it surpasses the limitations of genre, media, device, region, etc., so all game content can be 
freely experienced, and it actively communicates with all participants without restrictions. 
Smilegate will promote the STOVE platform as a future growth engine through stable service operations and continuous 
research and development, as well as provide more value and benefits for platform participants. EN

世曼凯正在筹备的STOVE是迄今为止前无仅有的高档次新一代全球社交游戏平台。其特点是超越了体裁、媒体、设备、地区等界限和局限，
使玩家随心所欲地体验所有的游戏内容，游戏开发商、出版商、用户等所有参与者都能自由活动并进行沟通交流。世曼凯将通过稳定的
服务运营和持续的研发，把STOVE平台发展成为未来增长的动力。不仅如此，我们还将为平台参与者提供更多的价值和优惠福利。 CH

Providing Full Experiences 
of Game Content 
with a Global Social Game Platform 
that Provides Unrestricted Fun
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게임의 모든 것
Experience All Game 

Related Content
体验所有游戏内容

제한 없는 디바이스
Utilize Various 
Media Devices

应用各类媒体设备

유저 참여
Active Users

积极主动的用户活动

게임 소셜그래프
Game Social Graphe

游戏社交网络图

글로벌 서비스
Wide Range 

of Global Services
大范围的全球服务

제한 없는 디바이스

Utilize Various 
Media Devices
应用各类媒体设备

게임의 모든 것

Experience All Game 
Related Content
体验所有游戏内容

글로벌 서비스

Wide Range 
of Global Services
大范围的全球服务

게임 소셜그래프

Game Social Graphe
游戏社交网络图

유저 참여

Active Users
积极主动的用户活动

온라인, 패키지, 모바일, VR 등

Online, mobile, 

VR(Virtual Reality), 

etc. available
可以使用在线、移动设备、
VR(虚拟现实)等

게임, UGC*, UGG* 등 

관련 콘텐츠

Related content includes 

games, UGC*, UGG*
游戏、UGC*、UGG*
等相关内容

*UGC : User Generated Contents
*UGG : User Generated Game

국가와 언어의 경계 없이 

서비스 제공

Provide services 

in all regions 

without Distinction
全球供应服务,
不分国家和语言

소셜을 통한 자유로운 교류와 

커뮤니케이션

Freely communicate 

through social 

communities
通过社区随心所欲地进行沟
通交流

게임 개발, 방송, e스포츠, 

운영 등에 참여

Participation in game 

development, broadcasts, 

e-Sports, operations, etc.
参与游戏开发、广播、
电子竞技运动、运营等
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Creating a World 
Where Joy Can be Shared Together
by Spreading Hope 
to Children and Youth
스마일게이트는 ‘사회에 희망을 확산한다’는 가치를 바탕으로 교육, 문화, 사회복지 등의 분야에서 

아동, 청소년을 위한 사회공헌 사업을 지속적으로 펼쳐왔습니다. 

2012년에 공익법인 (재)스마일게이트 희망스튜디오를 설립하여 미래 인재인 아동과 청소년, 

청년을 대상으로 보다 전문적이고 체계적인 사회공헌 활동을 실천하기 시작했습니다. 

스마일게이트 희망스튜디오는 기업의 사회적 책임을 다하고(CSR), 

사회적 가치 창출(CSV)을 위한 다양한 활동을 펼치며 세상에 밝고 건강한 희망을 

전파하고 있습니다. 앞으로도 지속적 사회공헌 활동을 통해 ‘함께하는 즐거움을 나누는 세상’을 

만들어가겠습니다. KR

Smilegate has continuously operated social contribution projects for 
children and youth in education, culture, 
and social welfare based on the value of 'spreading hope to society'. 
In 2012, Smilegate Foundation, a public-interest corporation, 
was founded to implement more professional and systematic 
social contribution activities for future talents of children, teens, and youth. 
Smilegate Foundation fulfills its corporate social responsibilities(CSR) and 
carries out various activities to create shared values(CSV) and spread bright and 
healthy hopes throughout the world. Smilegate will create 
a 'world where joy can be shared together' by continuing to carry out 
its social contribution activities. EN

世曼凯基于'让社会充满希望'的价值观，在教育、文化、社会福利等领域，
不断开展针对儿童、青少年的社会慈善事业。2012年，成立了公益法人(财)世曼凯希望工作室，
开始针对未来的人才'儿童、青少年、青年'饯行更专业、更系统化的社会慈善活动。
世曼凯希望工作室开展各项工作，以尽到企业的社会责任(CSR)、创造企业的社会价值(CSV)，
向全世界传播积极向上的希望。未来也将通过持续不断地开展社会慈善活动，
创造一个'共享快乐的世界'。 CH
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희망을 위한 성장 플랫폼

스마일게이트 희망스튜디오는 사회적 가치를 창출하고, 미래 인재 양성을 지원하기 위해 성장 플랫폼 '희망트랙'을 구축, 운영하고 있습니다. 

희망을 위한 성장 플랫폼 '희망트랙'은 초등학생부터 중•고등학생, 대학생, 청년을 대상으로 창의적 진로 설계와 창작 역량 향상, 창업과 취업 기회를 지원하는 

발굴-육성-성장 프로그램을 갖춘 것이 특징입니다. 희망트랙의 성공적인 운영을 통해 우수 인재를 육성하고 사회문제 해결에 기여할 뿐만 아니라 

게임•문화콘텐츠산업의 생태계를 활성화해나갈 것입니다. KR

SOCIAL CONTRIBUTION

A Growth Platform for Hope

Smilegate Foundation create social values and cultivates future talents by supporting 'HOPE TRACK'. 

A growth platform for hope 'HOPE TRACK' features a discovery-cultivation-development platform that sponsors creative career design, 

creative capability improvements, and start-up and employment opportunities for elementary school students 

to middle & high school students, university students, and youth. The successful operation of HOPE TRACK not only cultivates 

excellent talents and contributes to the solution of social problems but also vitalizes the game and cultural content industry ecosystems. EN

世曼凯希望工作室并非局限于临时、施舍形式的社会慈善，而是创造社会价值，为了培养未来的人才，积极支持'希望轨道'项目。
希望轨道的一大特点是具备发掘、培养、发展的平台，根据小学生、初中生、高中生、大学生、青年不同年龄段，为他们提供规划创新性的前途、提高创作能力、
创业和就业的机会。通过成功的运作希望轨道，不仅要培养优秀的人才，为解决社会问题做出贡献，还要搞活游戏和文化产品产业的生态环境。 CH

[HOPE TRACK]

창의 Creativity 创意 창작 Composition 创作 창업 Start-Up 创业

초등학생

Elementary School Students
小学生

중•고등학생

Middle & High School Students
初•高中生

대학생

University Students
大学生

청년

Youth
青年

스마일게이트 게임개발체험관

Smilegate Game Development 

Experience Center
世曼凯游戏开发体验馆

SEED 프로젝트

스마일게이트 멤버십 주니어 

게임 & 문화콘텐츠 공모전

진로 멘토링

SEED Project

Smilegate Membership Junior 

Game & Cultural 

Content Contest

Career Mentoring 
SEED Project
世曼凯青少年会员
游戏&文化产品征集展
前途指导

스마일게이트 멤버십(개발, 마케팅)

산학협력 프로젝트

Smilegate Membership 

(Development, Marketing)

Academic-Industrial 

Collaboration Project
世曼凯会员
(开发,市场营销)
产学合作项目

오렌지팜

ORANGE FARM
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희망을 확산하는 네트워크 

스마일게이트 희망스튜디오는 도움이 필요한 전 세계 아동과 청소년이 미래의 희망을 키울 수 있는 사회공헌 사업을 꾸준히 실천합니다. 

다문화가정 아동 교육과 가정폭력 피해 아동 치유를 지원하고 중국, 베트남 등 해외의 소외지역에 희망학교 설립을 후원하여 소중한 희망을 전하고 있습니다. 

임직원들도 자발적인 기부와 봉사활동을 통해 지역사회의 아동, 청소년들과 따뜻한 마음을 나누고 있습니다. 더욱 적극적인 사회공헌 활동을 펼쳐 

전 세계의 아동과 청소년에게 희망을 전할 것입니다. KR

Network to Spread Hope

Smilegate Foundation continuously executes social contribution projects so children and teenagers around the globe who need help 

can dream of a more hopeful futures. We support educational programs for multicultural children and healing programs for victims 

of domestic violence, as well as sponsor the establishment of hope schools in isolated areas of foreign countries such as 

China and Vietnam to deliver precious messages of hope. Through voluntary donations and volunteer work, our employees also share 

their love with children and teenagers from local communities. We will continue to establish a sound network that can spread hope 

to the entire society by engaging in more active social contribution activities. EN

世曼凯希望工作室一直持续不断地践行社会慈善事业，让需要帮助的国内外儿童和青少年能对未来充满希望。工作室支持多元文化家庭的儿童教育，
向遭受家庭暴力的儿童提供治疗，在中国、越南等海外偏远地区出资建立希望学校，传递着宝贵的希望。我们的全体员工通过自发捐款和志愿活动，
把温暖的爱心分享给社区的儿童和青少年们。我们将开展更加积极的社会慈善活动，构建一个让社会充满希望的坚固网络。 CH

• 가정폭력 피해 아동 정서, 심리 치료 지원: 

스마일테라피 후원

• Affective and psychotherapy for children 

who are victims of domestic violence: 

Smile Therapy sponsorship

• 赞助微笑治疗

• 글로벌 IT소외지역 IT교육 지원: 

글로벌 희망학교 운영

• IT educational support for global IT 

underprivileged regions: 

School of Global Hope operations

• 运营全球希望学校

• 다문화가정 아동 교육 지원: 

지구촌학교 지원

• Educational support for children from 

multicultural families: 

School of Global Sarang support

• 援助地球村学校

[PROGRAMS]
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Creating a Healthy 
Start-Up Ecosystem
건강한 창업 생태계 조성

오렌지팜(ORANGE FARM)은 게임을 비롯한 IT 기반 산업 분야 스타트업을 위해 발굴, 육성, 투자, 글로벌 성장을 지원하는 

통합적인 성장 플랫폼을 지향합니다. 각 단계별 최적의 프로그램과 인프라, 네트워크를 제공하는 오렌지트랙(ORANGE TRACK)은 

오렌지팜에 입주한 기업이 스타트업에서 강소기업, 글로벌 기업으로 성장할 수 있도록 체계적인 지원을 하고 있습니다. 

서울과 부산에 3개의 인큐베이션센터를 운영하고 있으며, 중국 베이징 인큐베이션센터 설립을 시작으로 해외로도 프로그램을 확대해나갈 계획입니다. 

인큐베이션센터 입주사들은 스마일게이트그룹의 전폭적인 지원 속에서 투자 유치와 퍼블리싱 연계 등 가시적인 성과를 거두고 있습니다. 

오렌지팜을 통해 창업과 성장을 이룬 스타트업이 사회적 재투자로 후배 스타트업에게 성공을 다시 전수하고 공유하는 선순환 구조를 완성함으로써 

건강한 창업 생태계를 만들어갈 것입니다. KR

SOCIAL CONTRIBUTION

ORANGE FARM aims to be an integrated growth platform to discover, cultivate, and invest in game and IT-based industry start-ups 

to support global growth. ORANGE TRACK supports the systematic development of start-ups to become small giants 

and global companies by providing the optimal program, infrastructure, and network for each stage. With three incubation centers 

operated in Seoul and Busan, there are plans to expand the program overseas, starting with a Beijing Incubation Center in China. 

The tenant companies of the incubation centers are currently showing tangible results in securing investments, associated publishing, 

etc., under the full support of the Smilegate Group. Moreover, start-ups that were established and developed 

through ORANGE FARM will pass on their keys to success with following start-up juniors, completing a virtuous cycle of success 

to create a healthy start-up ecosystem. EN

ORANGE FARM创办于2014年，是由世曼凯希望工作室创办的青年创业支持项目。为了进行游戏等IT基础产业领域的创业，
我们搭建了发掘、培养、投资的平台——'橙轨'，提供各阶段最佳的项目和基础设施、网络，以此帮助入驻企业从创业到隐型冠军企业、全球化企业，
实现系统化的发展。在首尔和釜山地区运营着三处孵化中心，自从在中国北京创办孵化中心起，计划将把项目发展至海外。
入驻孵化中心的企业在世曼凯集团的全力支持下，取得了引资和产品发行等可视性成果。我们通过ORANGE FARM创造一个良性循环结构，
即让已经创业和发展的创业企业进行社会再投资，为后来的创业企业传授和共享成功，从而创造一个健康的创业生态环境。 CH
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사회적 재투자

SOCIAL RE-INVESTMENT
社会再投资

오렌지팜 연혁 

ORANGE FARM HISTORY 
ORANGE FARM历史沿革

스타트업 지원사업 착수

ORANGE FARM operations begin
ORANGE FARM瑞草中心发起

2014. 04
오렌지팜 서초센터 출범, 오렌지팜 엔젤 클럽 결성

ORANGE FARM Seocho established

ORANGE FARM Angel Club founded
ORANGE FARM瑞草中心发起
ORANGE FARM天使俱乐部建成
2014. 07
오렌지팜 부산(부산대 / 동아대) 론칭

ORANGE FARM Busan launch 

(Busan Univ / Dong-A Univ.)
ORANGE FARM在釜山(釜山大学/东亚大学)面市

2015. 04
오렌지팜 신촌센터 개소

ORANGE FARM Sinchon opens

ORANGE FARM新村中心成立
2015. 07
오렌지팜 부산센터 확대 개소

Expanded ORANGE FARM Busan opens
ORANGE FARM釜山中心扩建

2016. 08
오렌지팜 글로벌센터 1호 설립(베이징)

ORANGE FARM Beijing(1st Global Branch) 

established
ORANGE FARM北京中心运营

SEED DISCOVERY 
PROGRAM

INCUBATION 
PROGRAM

INVESTMENT
PROGRAM

GLOBAL NETWORK
PROGRAM

GLOBAL 
CHAMPION

열정적이고 도전적인 

스타트업 발굴

Discovering passionate 

and proactive start-ups

发掘充满热忱和挑战的
创业企业

스스로 성장할 수 있는 

인프라

Infrastructure 

enabling self-growth

能够自行发展成
长的基础设施

도약을 위한 투자

Investing for 

the next step

为发展而投资

해외시장 진출

Expanding 

to the Global Market

进军海外市场

글로벌 강소기업

Global Champion

全球化隐形冠军企业

ORANGE FARM 

SINCE 2010

[ORANGE TRACK]

2010 2014 2015-16
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Enhancing Core Business Results 
to Secure New Driving Forces

BUSINESS PERFORMANCE03.



스마일게이트는 게임과 문화콘텐츠를 아우르는 엔터테인먼트 분야로 사업을 확장하고 세계 시장에 활발하게 진출하여 

글로벌 기업의 역량과 위상을 갖춰가고 있습니다. 지금까지의 성공을 만들어온 스마일게이트 특유의 도전과 혁신을 더욱 적극적으로 펼쳐 

세상에 즐거움과 희망을 확산하는 글로벌 엔터테인먼트 기업으로 도약하겠습니다. KR

Smilegate actively entered the global market by expanding its business to the entertainment sector that encompasses 
game and cultural content and is establishing its capabilities and status as a global company. 
Smilegate will continue to actively engage in its unique challenges and innovations that have led to its success, 
thus far, to become a global entertainment company that spreads joy and hope throughout the world. EN

世曼凯把业务范围扩展至兼容游戏和文化产品的娱乐领域，积极进军国际市场，树立全球化企业的能力和形象。
在核心事业——《穿越火线》业绩状态较好的基础上，销售和盈利保持着稳定的增长势头，未来的发展前景也会更好。
一方面我们将继续提高核心事业的成果，另一方面将通过扩充游戏阵容、发布新平台、积极投资等方式，确保新的增长动力。 CH



Recording High Growth Rates 
Every Year for Continuous Development

매출
KR

 Sales
EN

 销售额
CH

FINANCIAL HIGHLIGHT
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216
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79

1,696
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2,200
214

3,760
366

5,315
483

6,004
530

억 원 KRW

Million USD

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015
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스마일게이트는 2008년 이후 매년 두 자릿수의 매출성장률을 달성하며 비약적인 성장을 거듭하고 있습니다. 2015년 매출은 전년보다 12.9% 신장한 

6,004억 원(연결회계 기준)을 기록했으며, 이 중 90% 이상은 콘텐츠의 직접 수출과 글로벌 현지 서비스를 통해 이루어졌습니다. 안정적인 매출과 

수익 구조를 기반으로 앞으로도 지속적인 성장을 이어나갈 것입니다. KR

Since 2008, Smilegate has reached double-digit annual sales growth every year, continuing its rapid progress. 

Sales from 2015 were recorded at KRW 600.4 billion(in terms of consolidated accounting), a 12.9% YOY increase, 

over 90% of which was made possible through direct exports of content and global local services. 

Based on its stable sales and profit structure, Smilegate will continue its sustainable development. EN

영업이익
KR

 Operating Profit
EN

 营业利润
CH

世曼凯自2008年以来，每年都会达到两位数的销售增长率，实现了快速腾飞。2015年的销售额高达6，004亿韩元（以合并会计为基准），比2014年增长了
12.9%，其中90%以上都是通过产品的直接出口和全球的本地服务创造出来的成果。基于稳定的出口和盈利结构，未来也将实现持续增长。 CH

19
2

183
18

658
64

1,261
123

1,347
131

2,550
248

3,026
275

3,304
292

억 원 KRW

Million USD

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

48
49



스마일게이트는 글로벌 유저에게 우수한 게임과 콘텐츠를 제공하기 위해 중국과 아시아, 미주, 유럽 등 전 세계 80여 개국에서 다양한 파트너사와 함께 

협력하고 있습니다. 역량 있는 파트너들과의 협력을 강화하고 글로벌 서비스 네트워크를 확대하여 더 넓은 지역에서 더 많은 사람들이 스마일게이트의 

즐거운 게임과 콘텐츠를 만날 수 있도록 할 것입니다. KR

To provide quality games and content to global users, Smilegate collaborates with various partner companies in 80 countries around 

the world, including China, Asia, North America, and Europe. By strengthening relationships with capable partners and 

expanding global service networks, Smilegate will strive for more people from more regions to enjoy its fun games and content. EN

Expanding Global Networks 
to Achieve Dreams 
in a Broader World

GLOBAL NETWORK

世曼凯为了向全球用户提供优秀的游戏和产品，与中国、俄罗斯、美洲、欧洲等全世界80多个国家和地区的各类合作伙伴公司开展合作。
通过加强与有能力的合作伙伴公司之间的合作，扩大全球服务网，让更加广泛的国家和地区范围内的更多用户享受世曼凯乐趣无穷的游戏和产品。 CH
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UtoPlanet
Japan

VTC Intecom
Vietnam

Tencent
China

PT.Lyto
Indonesia

Smilegate Worldwide
Philippines

Mail.RU LLC
Kazakhstan / Kyrgyzstan / Tajikistan / Turkmenistan / Estonia / Uzbekistan / 

Russian Federation / Azerbaijan / Belarus / Georgia / Latvia / Lithuania / Moldova / 

Ukraine / Armenia / Abkhazia & South Ossetia

Smilegate West
UK / Canada / USA / Argentina / Chile / Brazil / Bolivia / Colombia / Ecuador / Guyana / 

Paraguay / Suriname / Trinidad / Tobago / Mexico / Peru / Venezuela / Uruguay / Egypt / 

Turkey / Albania / Andorra / Austria / Belgium / Bosnia & Herzegovina / Bulgaria / Croatia / 

Czech Republic / Denmark / Finland / France / Germany / Greece / Hungary / Iceland / 

Ireland / Italy / Luxembourg / Malta / Macedonia / Monaco / Norway / The Netherlands / 

Poland / Portugal / Romania / San Marino / Serbia & Montenegro / Slovenia / Spain / 

Sweden / Switzerland / Slovakia / Vatican City State
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CONTACTS

Smilegate Holdings 
5F, Solidspace Bldg., 220, 

Pangyoyeok-ro, Bundang-gu, 

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-8287

PANGYO

Smilegate MegaLab
5F, Solidspace Bldg., 220, 

Pangyoyeok-ro, Bundang-gu, 

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-8287

Smilegate Investment
3F, Ahnlab Bldg., 220, 

Pangyoyeok-ro, Bundang-gu, 

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-8287

Smilegate Megaport
9, 10F, M-tech IT tower, 344, 

Pangyo-ro, Bundang-gu,  

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-8287

Smilegate RPG
6F, M-tech IT tower, 344, 

Pangyo-ro, Bundang-gu, 

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-0400

Smilegate Foundation 
10F, M-tech IT tower, 344, 

Pangyo-ro, Bundang-gu, 

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-8287

Smilegate Entertainment 
5F, Solidspace Bldg., 220, 

Pangyoyeok-ro, Bundang-gu, 

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-8287

Smilegate Worldwide 
4F, Solidspace Bldg., 220, 

Pangyoyeok-ro, Bundang-gu, 

Seongnam-si, Gyeonggi-do

Tel.	82-31-600-8200 

Fax.	82-31-600-8287

SMILEGATE HOLDINGS
SMILEGATE MEGALAB

SMILEGATE ENTERTAINMENT
SMILEGATE FOUNDATION

SMILEGATE WORLDWIDE
SMILEGATE INVESTMENT

SMILEGATE RPG
SMILEGATE MEGAPORT

판교
KR

 PANGYO
EN

 板桥
CH
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SEOUL BUSAN

ORANGE FARM Seocho
1F, Samyoung Bldg., 5,

Nambusunhwan-ro 289-gil,

Seocho-gu, Seoul, Korea

Tel.	82-2-6255-6103 

Fax.	82-2-585-2888

Gswing
8F, Daehanhaewun Bldg., 

570, Samseong-ro, 

Gangnam-gu, Seoul, Korea

Tel.	82-2-6483-6070

Fax.	82-2-552-6071

ORANGE FARM Sinchon
3F, Arrupe Hall, Sogang Univ., 

35, Baekbeom-ro, Mapo-gu, 

Seoul, Korea

Tel.	82-2-704-2292 

Fax.	82-2-704-2297

ORANGE FARM Busan
9F, Busan Cultural Content Complex,

Suyeonggangbyeon-daero,

Haeundae-gu, Busan, Korea

Tel.	 82-51-749-9159 

Fax.	 82-51-749-9199

ORANGE FARM SINCHON

ORANGE FARM SEOCHO

GSWING

ORANGE FARM BUSAN

서울
KR

 SEOUL
EN

 首尔
CH

부산
KR

 BUSAN
EN

 釜山
CH
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01.
PC ONLINE

02.
MOBILE

크로스파이어

CROSSFIRE

穿越火线

테일즈런너

TALES RUNNER

超级跑跑

프리스타일

FREE STYLE

街头篮球

프리스타일2

FREE STYLE2

自由篮球

프로야구 매니저 온라인

Pro Baseball Manager Online

职业棒球经理在线游戏

스카이사가(예정)

SKYSAGA(EXPECTED)

天空传奇(即将推出)

로스트아크(예정)

LOST ARK(EXPECTED)

LOST ARK(即将推出)

큐라레: 마법도서관

QURARE: MAGIC LIBRARY

QURARE：魔法图书馆

삼국전투기

Three Kingdoms Battle
三国战斗记

모두의 불금

BURNING FRIDAY

全民火热周五

거신전기

MASTER OF TITAN

泰坦大师

러스티블러드

RUSTY BLOOD

腐蚀之血



An Amazing Gift 
That Makes 
Everyday Life Enjoyable



호쾌한 액션과 유쾌한 스포츠로 하루의 피로를 잊고, 멋진 캐릭터를 키우고 함께 전투에 나서며 사람들과 더 가까워집니다. 힘들기만 하던 출퇴근 길이 

갈수록 재미있어지고, 지루하던 휴식 시간이 점점 흥미진진하게 바뀝니다. 현장감이 생생하게 느껴지는 온라인 게임에서 언제 어디서나 즐길 수 있는 

모바일 게임까지 스마일게이트가 개발하고 제공하는 게임은 매일의 생활을 즐겁게 만드는 놀라운 선물이 될 것입니다. KR

Forget daily stress with exciting action and exhilarating sports, and grow closer to others by developing 
cool characters to battle with. Tiring commutes become more enjoyable, as do tedious breaks. 
From vivid, realistic online games to mobile games that can be enjoyed anytime, anywhere, games developed 
and provided by Smilegate will become amazing gifts to make everyday life more enjoyable. EN

痛快淋漓的动作和快乐无比的体育运动让玩家忘记一天的疲劳，乐趣无穷的探险和果断勇敢的挑战让玩家感受新的体验。
从此上下班的出路上不再疲惫,反而越来越充满趣味。百无聊赖的休息时间也变得更加丰富多彩。不论是画面精致生动的在线游戏,
还是随时随地都可以享受的手机游戏,您都可以从中感受到世曼凯开发的文化产品给您日常生活带来的乐趣与惊喜。 CH



World’s Best FPS
CROSSFIRE
크로스파이어는 세계 80여 개국에서 6.5억 명이 넘는 유저들이 즐기는 온라인 FPS 게임입니다. 800만 명 이상의 동시접속을 기록하는 등 

연이어 놀라운 성과를 거두며 인기를 더해가고 있습니다. 크로스파이어는 게임을 넘어 모바일 게임, 영화 등 다양한 콘텐츠를 개발해 더 많은 사람들에게 

새로운 기쁨과 감동을 선사할 계획입니다. KR

CROSSFIRE is the world’s top online FPS game with over 650 million players in 80 countries and adds to its popularity by 
setting surprising records such as having over 8 million concurrent users. By expanding its content from online to mobile games and 
movies, CROSSFIRE plans to offer new experiences to even more people. EN

《穿越火线》是供全球80多个国家和地区、超过6.5亿用户共享的在线FPS游戏。继创下了800万人以上用户同时在线等记录后，又创下了惊人的记录，
进一步加深了其受欢迎的程度。《穿越火线》不局限于游戏，计划将开发手机游戏、电影等各种各样的产品，会给更多的人提供新的乐趣和触动。 CH
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Immerse Yourself 
in an Intensely Realistic Battle

62Smilegate 



크로스파이어

CROSSFIRE
穿越火线

개발사 스마일게이트 엔터테인먼트 Developer Smilegate Entertainment 开发商 Smilegate Entertainment

퍼블리셔

한국: 스마일게이트 엔터테인먼트

Publisher

Korea: Smilegate Entertainment

发行商

韩国:Smilegate Entertainment

중국: 텐센트 China: Tencent 中国:Tencent

일본: UtoPlanet Japan: UtoPlanet 日本:UtoPlanet

베트남: VTC Intecom Vetnam: VTC Intecom 越南:VTC Intecom

러시아: Mail.RU LLC Russia: Mail.RU LLC 俄国:Mail.RU LLC

북미: 스마일게이트 웨스트 North America: Smilegate West 北美:Smilegate West

필리핀, 아메리카, 유럽: 

스마일게이트 월드와이드
Philippines, Americas,
Europe: Smilegate Worldwide 

菲律宾,美洲,欧洲:
Smilegate Worldwide

장르 FPS Genre FPS 类别 FPS

실감나는 전투의 매력에 흠뻑 빠지다

전 세계에서 사랑받는 크로스파이어는 FPS 게임의 매력을 

다채롭게 갖춘 것이 특징입니다. 실제 전투를 하는 것 같은 사실적인 타격감과 

피격 이펙트, 실존 특수부대를 적용한 개성 있는 캐릭터, 수백 종의 모드와 맵, 

무기를 아우르는 방대한 콘텐츠가 짜릿한 즐거움을 느끼게 해줍니다. 

특히 유저들이 직접 참여하는 글로벌 리그인 CROSSFIRE STARS를 

진행하여 많은 호응을 얻고 있습니다. KR

One of the distinct characteristics of globally loved CROSSFIRE is 

that it has a variety of merits as an FPS. The realistic attack and 

hit effects that make users feel as though they are actually in 

combat, the distinctive characters from real-life Spec Ops units, 

and the vast array of content including hundreds 

of modes and maps add to the thrilling excitement of the game. 

The global league e-Sports competition, in particular, 

where users personally participate, is widely received. EN

《穿越火线》广受全球玩家喜爱，该款游戏的特点是具备丰富多彩的FPS
游戏魅力。游戏拥有仿佛参与实际战斗一般的真实打击感和遇袭效果，
参考实际存在的特种部队而打造的个性鲜明的游戏人物，
拥有数百种模式和地图、武器等庞大的内容，让玩家感受到惊心动魄的
乐趣。特别是还举办用户们直接参与的全球联赛——e-Sport大赛，
很受大家的欢迎。 CH
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Run Around and Play
with Your Own Unique Character!
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나만의 캐릭터로 신나는 레이싱을 펼치다

테일즈런너는 글로벌 누적회원 수 4,000만 명을 보유한 명작 레이싱 게임으로, 2015년에 최고 동시접속자 수 7만 명을 돌파할 만큼 높은 인기를 

계속 이어가고 있습니다. 농장경영 테일즈팜, 두뇌개발 퀴즈 등 방대한 콘텐츠와 함께 스타 콜라보레이션과 다양한 이벤트, 지속적인 업데이트가 

오랫동안 사랑을 받아온 비결입니다. 테일즈런너 IP를 활용한 새로운 콘텐츠들을 다채롭게 개발하여 곧 선보일 계획입니다. KR

Tales Runner is a classic racing game with a cumulative 40 million users worldwide, and the game continues in its popularity and 

legacy, breaking over 70,000 concurrent users in 2015. The secret to its longstanding success lies in its extensive content such as 

farm management with Tales Farm and brain teasers, as well as star collaborations, various events, and consistent updates. 

New content utilizing Tales Runner’s IP is under development, soon to be released. EN

개발사 라온엔터테인먼트 Developer RHAON Entertainment 开发商 RHAON Entertainment

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 액션 Genre Action 类别 动作

출시일 2005년 8월
Date of 
Release August 2005 发布日期 2005. 8.

이용등급 전체 이용가 Rating All 评级 All

테일즈런너

TALES RUNNER
超级跑跑

《超级跑跑》作为一款经典赛车游戏，会员数累计高达2500万人，2015年最多同时在线人数超过了7万人，人气持续上升。
游戏之所以长期广受欢迎，其秘诀是游戏拥有农场经营'奇迹农场'、左右脑开发竞猜等庞大的内容、开展明星合作和各类活动、持续不断的升。
我们计划开发并即将推出应用《超级跑跑》IP的多姿多彩新内容。 CH

퍼블리셔와 출시일, 이용등급은 한국 기준이며, 서비스 국가별로 

상이합니다.

Publisher, release date and rating is based on Korea. 
Services may vary by country.

发行商和发行日期、用户等级以韩国为准,服务根据各个国家
有所不同。
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Shoot Fabulous Shots 
with Grand Techniques

66Smilegate



화려한 테크닉으로 멋진 슛을 쏘다

국내 최초의 힙합 길거리 농구 게임인 프리스타일은 누적회원 수가 7,000만 명에 달해 가장 성공한 

온라인 농구 게임으로 평가받고 있습니다. 1인 플레이에서 팀 플레이까지 모두 가능하고 화려한 

농구 기술을 구사할 수 있으며, 스페셜 캐릭터와 다양한 아이템, 커뮤니티를 통해 차별화된 재미를 

느낄 수 있습니다. 매년 한•중대항전 등 글로벌 오프라인 대회도 개최해 더욱 인기가 높습니다. KR

With 70 million cumulative users, FreeStyle, Korea’s first hip-hop street style 

basketball game, is evaluated as the most successful online basketball game. 

Show off flashy basketball skills in every type of game, from single player mode to 

team play, and experience unique fun with special characters, various items, 

and communities. Annual global offline competitions such as the Korea-China Match 

add to the game’s popularity. EN

개발사 조이시티 Developer JOYCITY 开发商 JOYCITY

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 스포츠 액션 Genre Sports Action 类别 在线体育游戏

출시일 2004년 12월
Date of 
Release December 2004 发布日期 2004. 12.

이용등급 전체 이용가 Rating All 评级 All

프리스타일

FREE STYLE
街头篮球

《街头篮球》是韩国首个嘻哈街头篮球斗牛游戏，累计会员数高达7000万人，
被公认为最成功的一款在线篮球游戏。玩家既可以1人独自参与游戏，也可以组队玩游戏，
能使用绝妙的篮球技术。通过特别的人物角色、各种各样的道具、社区等，
让玩家能感受到与众不同的乐趣。每年还召开中韩对抗战等国际线下脱机大赛，获得了更高的人气。 CH
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Enjoy Basketball 
More Dynamic than Real Life
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실제보다 더 다이나믹한 농구를 즐기다

프리스타일2는 전작인 프리스타일과 함께 큰 사랑을 받고 있는 대한민국 대표 농구 게임으로, 

누적회원 수 1,000만 명을 돌파하며 인기가 갈수록 높아지고 있습니다. 

1인 1캐릭터를 바탕으로 한 3 on 3 팀 대전 방식으로 게임이 진행되며, 자신의 취향에 맞게 

캐릭터를 꾸밀 수 있고 화려한 플레이 모션과 뛰어난 개인 컨트롤 능력을 갖춰 

실제 농구보다 더 다이나믹한 게임 플레이가 가능합니다. KR

Along with its prequel FreeStyle, FreeStyle 2 is Korea’s representative basketball game, 

and with more than 10 million cumulative users, its popularity continues to rise. 

FreeStyle 2 has 3-on-3 matches with one character per player that players can decorate 

based on their own unique styles, and the flashy play motions and superior game control 

capabilities allow for gameplay that is more dynamic than real life. EN

프리스타일2

FREE STYLE2
自由篮球

《自由篮球》与前作《街头篮球》都是广受喜爱的韩国经典篮球游戏，《自由篮球》的累计会员人数突
破了1000万人，而且越来越受欢迎。该游戏是每人一个人物角色，以3on3斗牛方式展开队战，玩家可
以选择并装扮符合自己喜好的人物角色，并具备华丽精彩的比赛动作和卓越的个人控球能力，因此，
游戏竞技比实际篮球比赛更加生动多彩。 CH

개발사 조이시티 Developer JOYCITY 开发商 JOYCITY

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 스포츠 액션 Genre Sports Action 类别 体育动作游戏

출시일 2011년 11월
Date of 
Release November 2011 发布日期 2011. 11.

이용등급 전체 이용가 Rating All 评级 All
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Let’s Make 
a Professional Baseball Team

70Smilegate



구단주가 되어 프로야구단을 운영하다

프로야구 매니저 온라인은 140만 명의 야구팬이 인정한 국내 최초의 온라인 프로야구단 운영 시뮬레이션 게임입니다. 구단주가 되어 선수를 육성하고 

팀을 운영할 뿐만 아니라 다른 구단과 실력을 겨룰 수도 있습니다. 특히 프로야구 원년부터 2015년까지 총 18개의 모든 구단과 약 2,100여 명 선수들의 

실제 데이터를 적용해 보다 정교하고 재미있게 게임을 즐길 수 있습니다. KR

프로야구 매니저 온라인

Pro Baseball Manager Online
职业棒球经理在线游戏

Pro Baseball Manager Online is the first online professional baseball team management simulation game in Korea to be recognized by 

1.4 million baseball fans. Become the owner to develop team players, manage the team and compete against other teams. 

With real data from all 18 baseball clubs and over 2,100 players collected since the beginning of the professional baseball league until 2015, 

enjoy a much more sophisticated and fun simulation game. EN

개발사 SEGA Games Developer SEGA Games 开发商 SEGA Games

한국 공동 개발사 엔트리브 소프트
Korean 
co-developer NTREEV SOFT

韩国
联合开发商 NTREEV SOFT

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 스포츠 시뮬레이션 Genre Sports Simulation 类别 体育模拟类 

출시일 2010년 4월
Date of 
Release April 2010 发布日期 2010. 4.

이용등급 전체 이용가 Rating All 评级 All

《职业棒球经理》是经140万名棒球迷们认可的韩国首款在线职业棒球队经营模拟游戏。成为职业球队老板，不仅可以培养球员，
经营管理棒球队，还可以和其它球队一较高下。尤其是游戏应用了自职业棒球队成立之年至2015年之间18个棒球队2100多名球员的真实数据，
可以享受到更加精巧且充满乐趣的游戏。 CH

70
71



72Smilegate



화려하고 호쾌한 전투로 승리를 쟁취하다

로스트아크는 스마일게이트 RPG에서 선보이는 첫 작품으로, 2014년 ‘G-STAR’를 통해 공개된 후 뜨거운 관심을 받고 있는 

차세대 대작 MMORPG입니다. 다채롭고 방대한 세계관, 핵 & 슬래시 방식의 호쾌한 전투, 개성적인 캐릭터 성장이 특징이며, 독특하고 다양한 콘텐츠에 

협력과 경쟁의 재미까지 더해져 전혀 새로운 즐거움을 선사할 것입니다. 2016년 CBT를 시작으로 곧 세계 시장에 선보일 계획입니다. KR

The first game to be introduced by Smilegate RPG, LOST ARK is a next-generation masterpiece MMORPG receiving much attention 

ever since its appearance at 'G-STAR' in 2014. LOST ARK features a diversified and vast worldview, exciting hack & slash battles, 

and unique character development and offers unprecedented joy with the fun of collaboration and competition added to its unique, 

diverse content. With CBT beginning in 2016, LOST ARK will soon be available in the global market. EN

개발사 스마일게이트 RPG Developer Smilegate RPG 开发商 Smilegate RPG

퍼블리셔

한국: 스마일게이트 RPG

Publisher
Korea: Smilegate RPG

发行商
韩国:Smilegate RPG

중국: 텐센트 China: Tencent 中国:Tencent

장르 MMORPG Genre MMORPG 类别 MMORPG

출시일 미정
Date of 
Release To be determined 发布日期 待定

이용등급 미정 Rating To be determined 评级 待定

로스트아크

LOST ARK

《LOST ARK》是Smilegate RPG推出的首款游戏，这款新一代MMORPG自2014年在G-STAR上亮相后，就广受关注。游戏的特点包括体验丰富且多姿多彩的
世界观、通过砍杀的方式体验痛快淋漓的战斗、让个性鲜明的人物角色成长。在独特且多样的游戏内容中增添了合作与竞争的趣味，带来截然不同的乐趣。
2016年正式开始CBT，即将推向国际市场。 CH

퍼블리셔와 출시일, 이용등급은 한국 기준이며, 서비스 국가별로 

상이합니다.

Publisher, release date and rating is based on Korea. 
Services may vary by country.

发行商和发行日期、用户等级以韩国为准,服务根据各个国家
有所不同。

72
73



SkySaga Is Your Story, 
How Will You Tell It?
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상상하던 미지의 세계를 함께 만들어가다

스카이사가는 신나는 샌드박스 MMO로 유저들이 직접 세상을 건설하고, 함께 탐험하고, 공유할 수 있습니다. 수백 가지에 이르는 다양한 장비들을 제작하여 

친구들과 함께 모험을 떠날 수도 있고, 던전 속 다양한 몬스터들과 스릴 넘치는 전투를 펼쳐 보물을 획득할 수도 있습니다. 또한 팀 데스매치, 깃발 뺏기 등 

다양한 대전 게임을 통해 친구들과 실력을 겨룰 수도 있습니다. 상상 속에서만 존재했던 미지의 세계를 이제 스카이사가에서 직접 탐험해보세요! KR

SKYSAGA: Infinite Isles is a PC Sandbox MMO game in which the world is filled with endless possibilities. Gear up and leap into 

adventure – never the same world twice. Craft and build to shape and expand your home islands. Claim treasures and conquer enemies 

alone or as a team. Create mini games and challenges for other players. SkySaga is your story, how will you tell it? EN

스카이사가

SKYSAGA: INFINITE ISLES
天空传奇

《天空传奇》是一款欢快的沙盒MMO，玩家们可以亲自构建一个世界，然后一同冒险、共享。玩家还可以制作数百种各式各样的装备后跟朋友一起去冒险，
也可以跟副本里各种各样的怪兽展开一场令人激动兴奋的战斗，并通过战斗获得宝物。另外，还可以通过团队死亡竞赛、夺旗等各类大战游戏，
与朋友们较量一下实力。那么现在，请您通过《天空传奇》亲自去探险那个只在幻想中才出现过的未知世界吧！ CH

개발사 레디언트 월드 Developer Radiant Worlds 开发商 Radiant Worlds

퍼블리셔 유럽, 북미: 스마일게이트 웨스트 Publisher Europe, North America: 
Smilegate West

发行商 欧洲,北美:Smilegate West

장르 샌드박스 MMO Genre Sandbox MMO 类别 沙盒MMO

출시일 2017년 1분기(예정)
Date of 
Release

1st Quarter of 2017 
(expected)

发布日期 2017年第一季度(即将推出)

이용등급 13세 이용가 Rating Above 13 years old 评级 适合13岁以上的用户
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Win Thrilling Victories through 
Real-Time Collaborative Battles
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실시간 협력 전투로 짜릿한 승리를 거두다

큐라레: 마법도서관이 스마트폰 게임 최초로 도입한 

실시간 4인 협력 레이드 전투는 200여 개의 스킬과 역할별 덱 구성으로 

보다 전략적인 플레이가 가능한 것이 특징입니다. 

또한 최고의 일러스트 작가들이 제작한 2,000장 이상의 화려한 일러스트와 

3D 캐릭터, 국내외 유명 작곡가들이 참여한 수준 높은 OST, 

매 시즌 업데이트되는 유쾌한 이벤트 시나리오가 

게임을 한층 흥미롭게 만들어줍니다. KR

Qurare: Magic Library, the first smartphone game to 

introduce real-time four-player collaborative raid combat, 

is unique in its strategic gameplay made possible through 

200 skill sets and deck compositions per role. 

Also, the over 2,000 fabulous illustrations and 3D characters 

created by the best illustration artists, beautifully orchestrated 

soundtracks featuring local and foreign professional composers, 

and exciting event scenarios updated every season make 

the game all the more interesting. EN

개발사 스마일게이트 엔터테인먼트 Developer Smilegate Entertainment 开发商 Smilegate Entertainment

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 카드 배틀 RPG Genre Card Battle RPG 类别 卡牌大战RPG

출시일 2014년 3월
Date of 
Release March 2014 发布日期 2014. 3.

이용등급 15세 이용가 Rating Above 15 years old 评级 适合15岁以上的用户

큐라레: 마법도서관

QURARE: MAGIC LIBRARY
QURARE：魔法图书馆

《QURARE：魔法图书馆》是首个引进实时四人合作的团队战斗手游，由200
多个技能和各类角色DECK构成，其特点是可以更有战略性地参与游戏。
另外,由最佳插图作家制作出的超过2000张的华丽插图和3D人物角色、
国内外著名作曲家们参与制作的高水平OST、每季升级后提供的活动剧本
令游戏更加充满乐趣。 CH
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Conquer the World 
with the Best Fighter Squad
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최강의 장수 군단으로 세상을 평정하다

삼국전투기는 인기 웹툰을 소재로 한 모바일 RPG로 완성도 높은 스토리와 생동감 넘치는 코믹 캐릭터가 최고의 강점입니다. 

380여 종의 삼국지 장수를 모집하고 육성하여 자신만의 군단을 만들 수 있고, 트레이드 시스템으로 원하는 장수를 영입할 수도 있습니다. 

보스전, 랭킹전, 무쌍전, 세력전, 점령전 등 친구들과 함께 즐길 수 있는 다양한 콘텐츠가 게임의 몰입도를 더욱 높여줍니다. KR

Three Kingdoms Battle is a mobile RPG based on a famous webtoon with its strength coming from the immersive storyline and 

lively comical characters. Recruit and develop over 380 types of three kingdom fighters to create your very own squad and 

scout fighters of your choice with the trade system. Diverse content such as boss encounters, ranking matches, matchless raids, 

power raids, and capture battles that can be enjoyed with friends increase the immersion of the game. EN

개발사 위레드소프트 Developer WEREDSOFT 开发商 WEREDSOFT

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 RPG Genre RPG 类别 RPG

출시일 2015년 8월
Date of 
Release August 2015 发布日期 2015. 8

이용등급 12세 이용가 Rating Above 12 years old 评级 适合12岁以上的用户

삼국전투기

Three Kingdoms Battle
三国战斗记

《三国战斗记》是一款取材于同名流行网络漫画的RPG手游，其最大的优势就是故事内容完成度高，搞笑型人物角色生动丰富。这款游戏征集并培养了
380多种三国将帅，创造出一支自己专属的军团，可以通过交易系统引进自己所需要的将帅。游戏设有BOSS战、排名战、无双战、势力战、占领战等模式，
可以与好友一同享受庞大的游戏内容，更提高了游戏的投入度。 CH
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Defeat Powerful Enemies 
with Valiant Actions

80Smilegate



화려한 액션으로 강력한 적들을 물리치다

러스티블러드는 2015년에 구글 플레이 ‘올해의 게임’에 선정된 정통 쿼터뷰 액션 RPG로 핵 & 슬래시 액션 전략 전투와 몰이사냥을 통해 

시원한 타격감을 선사하는 것이 특징입니다. 다양한 게임 모드와 함께 스타일리시한 액션과 스킬로 액션 RPG 본연의 재미를 느낄 수 있습니다. 

또한 화려한 풀 3D 그래픽과 일러스트, 3,000여 개의 방대한 아이템이 보다 풍성하고 다채로운 즐거움을 제공합니다. KR

Selected as 'Game of the Year' in 2015 by Google Play, Rusty Blood is a traditional quarter-view action RPG that offers a refreshing 

sense of combat through strategic hack & slash battles and hunts. Enjoy the true nature of action RPGs with a variety of game modes and 

stylish actions and skills. The flashy full 3D graphics and illustrations, as well as over 3,000 extensive items, provide a richer and 

more diverse gaming experience. EN

개발사 유티플러스 인터랙티브 Developer UTPLUS Interactive 开发商 UTPLUS Interactive

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 액션 RPG Genre Action RPG 类别 动作RPG

출시일 2015년 8월
Date of 
Release August 2015 发布日期 2015. 8.

이용등급 12세 이용가 Rating Above 12 years old 评级 适合12岁以上的用户

러스티블러드

RUSTY BLOOD
腐蚀之血

《腐蚀之血》是跻身2015年谷歌商店'年度最佳游戏'的正统俯视角动作RPG，通过砍杀战斗与哄赶猎捕所能体验到的痛痛快快的打击感是游戏的一大特点，
多种多样的游戏模式以及时尚的动作和技巧让玩家感受到动作RPG原始的乐趣。另外，华丽的3D全图和插图、3000多个庞大道具能够令玩家享受更加丰富
多彩的乐趣。 CH
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Reclaim the Lost Kingdom 
by Gathering the Powers of Titans

82Smilegate



거신의 힘을 모아 빼앗긴 왕국을 되찾다

거신전기는 주인공 소녀가 봉인된 거신의 힘을 모아 빼앗긴 왕국을 되찾아가는 서사적 스토리와 세계관을 담은 액션 RPG입니다. 

박진감 넘치는 액션, 성장에 따라 업그레이드되는 전투력 등 지금까지 경험하지 못했던 거신 탑승 액션을 즐길 수 있습니다. 동화풍의 감성적인 3D 그래픽과 

오케스트라가 연주한 웅장한 OST, 캐릭터의 능력을 향상시키는 아이템들이 게임의 재미를 더욱 배가시켜줍니다. KR

Master of Titan is an action RPG that embodies an epic storyline and worldview where the female protagonist gathers the powers of 

sealed titans to reclaim the stolen kingdom. With dynamic action and fighting power upgraded based on character growth, 

enjoy never-before-experienced titan-boarding action. The fairytale-like emotional 3D graphics and the grand orchestra soundtrack 

along with items that enhance the characters’ abilities double the joy of playing the game. EN

개발사 스노우폴게임즈 Developer SNOWFALL GAMES 开发商 SNOWFALL GAMES

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 액션 RPG Genre Action RPG 类别 动作RPG

출시일 2016년 3월
Date of 
Release March 2016 发布日期 2016. 3.

이용등급 만 7세 이용가 Rating Above 7 years old 评级 适合满7周岁以上的用户

거신전기

MASTER OF TITAN
泰坦大师

《泰坦大师》是一个拥有史诗般故事情节和世界观的动作RPG，汇集主人公少女被封印的神力，去拯救被侵占的王国。逼真的动作、随着成长不断升级的战斗
力等，可尽享迄今未曾感受过的乘坐巨神进进行的战斗。童话风格的感性3D图、管弦乐演奏出的宏伟OST、提升人物角色能力的道具使游戏更加充满乐趣。 CH
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Making the Most Special Club 
in the World
Smilegate



세상에서 가장 특별한 클럽을 만들다

모두의 불금은 클럽을 더 크고 화려하게 성장시키는 클럽 경영 소셜 네트워크 게임입니다. DJ, 바텐더, 티케터, 댄서 등 귀엽고 사랑스러운 직업별 캐릭터를 

클럽에 배치하여 수익을 얻고, 그 수익으로 클럽을 개성 있게 꾸밀 수 있습니다. 캐릭터를 유니크하게 만들어 주는 댄스, 다양하고 개성 넘치는 클럽 테마, 

친구들과 함께하는 신나는 소셜 파티는 모두의 불금만이 선사할 수 있는 특별한 즐거움입니다. KR

Burning Friday is a club management social network game where players can create and develop flashy clubs. Place cute and lovely 

characters such as DJs, bartenders, ticketers, and dancers throughout the club to make profits with which the club can be uniquely 

decorated. Dances that make the characters unique, diverse and distinctive club themes, and exciting social parties with friends are 

special joys only available through Burning Friday. EN

개발사 블루파이 Developer BLUEFi 开发商 BLUEFi

퍼블리셔 스마일게이트 메가포트 Publisher Smilegate Megaport 发行商 Smilegate Megaport

장르 SNG Genre SNG 类别 SNG

출시일 2016년 5월
Date of 
Release

May 2016 发布日期 2016. 5.

이용등급 12세 이용가 Rating Above 12 years old 评级 适合12岁以上的用户

모두의 불금

BURNING FRIDAY
全民火热周五

《全民火热周五》是一款经营夜店的社区型网络游戏，令夜店发展规模更大、更加华丽。玩家可以把DJ、酒吧招待、售票员、
舞者等各行各业美丽可爱的人物角色安排在夜店里赚钱，并用赚来的钱把夜店装饰得更加充满个性。让人物角色充满个性和特色的舞蹈、
丰富多彩个性十足的夜店主题、与好友们共同参与的社区聚会等是《全民火热周五》能够带来的独有乐趣。 CH
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